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1. UVOD

Herni chovani u primatl, a nejen u nich, zustdva doposud neuspokojivé dotfeSenych
problémem, nebot’ hra samotna skryvd jeden zajimavy paradox. Na jedné stran¢ také
nezaujaty laik dokaze velmi Casto (i kdyz ne vzdy) bezpecné urcit, zda se v danou chvili jedna
¢ nejedna o hru (Fagen 1981; Spinka et al. 2001), naproti tomu se na druhé strané fada

primatologt trapi otazkou, jak hru vlastné definovat a vysvétlit jeji funkei.

1.1. Definice hry

Samotna definice hry byva problematicka. Hra byva nej¢astéji definovana jako chovani
nevedouci k n¢jakému konkrétnimu a bezprostiednimu cili, ale obsahujici znaéné mnozstvi
prvka, které se vyskytuji kombinované béhem hry ve zndhodnénych sekvencich a které se
pozd¢ji objevuji v nejriiznéjSich kontextech vazného chovani (Loizos 1967; Fagen 1981;
Smith 1982; Barber 1991). Hra je dale charakteristickd tim, ze obsahuje ndznaky vazného
chovani, které se objevuji v jiné souvislosti, kde dosdhnou bezprostiedniho a konkrétniho cile
at’ uz se jedna o antipredacni ¢i sexudlni chovani, agonistické interakce, atd. (Loizos 1967,
Bekoff & Allen 1998; Bekoff 2001; gpinka et al. 2001). Ptitom ale forma herniho chovani
muze byt od svého protipolu ve vazném chovani velmi odchylena — nékteré prvky mohou byt
pozménény, zdliraznény nebo naopak potlaceny ¢i vynechany (Loizos 1967).

DalS§im znakem hry je ptfitomnost sebehendikepujicich projevit (SH projevli, Fagen
1981), tedy takovych projevi, které zvife néjakym zpusobem znevyhodnuji, at’ uz se jedna o
doCasnou ztratu prostorové orientace, smyslového vnimani nebo znesnadnéni vykonani
n&jakého pohybu (Spinka et al. 2001). Celkovy piehled piinasi prace Petrii (2003).

Dale jsou pak pro hru typické i specifické herni signaly (Loizos 1967; Fagen 1981),
které na zac¢atku hry mohou fungovat jako vyzva ke hie nebo béhem hry pak slouzi k udrZeni
herniho naladéni partnera. Také herni signdly mohou pozorovateli dale usnadnit poznani
a definovani hry (Fagen 1981; Pellis & Pellis 1997). Signalni Glohu by mimo jiné mohly plnit
1 nékteré sebehendikepujici prvky, nebot’ hendikepované zvife (se zavienyma oc€ima, s
pfedmétem v Ustech, atd.) miiZze byt méné nebezpeCnym a tim padem i atraktivn&j$im hernim
partnerem. Procesem ritualizace by proto nékteré sebehendikepujici prvky mohly piebirat

spiSe roli hernich signali (Petrti 2003).



1.2. Hlavni hypotézy o funkci hry

Existuje velké mnozstvi hypotéz o funkci hravého chovéni. Riizné hypotézy vysvétluji
hru jako prostfedek k vybijeni nadbyte¢né energie u mlad’at zivenych a chranénych rodici
(Burghart 1998), soucast socializa¢niho procesu (Poirier & Smith 1974), seznamovani
s vlastnimi schopnostmi (Thompson 1998), nacvik konkrétnich dovednosti (Byers & Walker
1995; Byers 1998) nebo trénink na nehody (Spinka et al. 2001).

V centru nas$i pozornosti jsou dvé hypotézy. Prvni hypotéza, kterd se nazyva ,,nacvik
dovednosti“ (Byers 1998) predpoklada, ze mlad¢ si béhem hry procvicuje dovednosti, které
bude potiebovat v dospélosti. Podle této hypotézy jsou dualezitou soucasti hry praveé projevy
vazného chovani, které¢ se béhem hry zdokonaluji a procvicuji. Pokud hra slouzi k nacviku
dovednosti, nemély by se v ni vyskytovat sebehendikepujici prvky, anebo by tyto prvky méli
plnit jinou specifickou funkei, naptiklad funkci hernich signéli (Petrti 2003).

Naproti tomu druhé hypotéza, ze které vychazi tato prace a kterd se nazyva ,,priprava
na nehody* (Spinka et al. 2001) zdtraziiuje znahodnény charakter hry. Tato teorie poukazuje
na vyskyt specifickych sekvenci béhem hry, kdy zvite vlastnim pfic¢inénim ztraci na okamzik
kontrolu nad svymi pohyby ¢i prostorovym a smyslovym vnimanim. Mlad¢€ se soucasné uci,
jak se s takovym nec¢ekanym stavem vyrovnat, a to jak po strance fyzické tak emocionalni, a
jak se poté vratit do normélniho stavu. Je zajimavé, Ze zvife se takové situace snazi cilené
vyhledavat nebo dokonce pomoci sebehandikepovani i samo b&hem hry vytvaret. Takova
pfiprava ,nanecisto béhem hry, mize mladé pfipravit na necekané udalosti v budoucim
zivoté, jako je tfeba utok predatora, atd. Funkci hry by tedy podle této teorie nemé&lo byt
procvicovani jednotlivych dovednosti, jako spi$ naucit se zvladat ztrdtu emocni a pohybové
kontroly a tim se tak pfipravit na vyrovnavani se s neCekanymi situacemi. Herni projevy
nemusi pfili§ kopirovat dospélé “vazné€” chovani a sebehendikepovani pak skutecné plni

funkci, kterd vyplyva uz z jeho nazvu.
1.3. Vybrané SH prvky a zpiisob omezeni béhem hry
Bylo vybrano nasledujicich 30 SH projevii (Stochl 2004), které Ize rozdélit do skupin

podle zptisobu omezeni mladéte behem hry. Nékter¢ SH prvky vSak mohou zvife omezovat

vice zpusoby a mohou tedy byt zafazeny do vice kategorii.



1) znesnadnéni prostorové orientace

Tato kategorie zahrnuje SH projevy, pfi jejichz provedeni mize zvife ztracet orientaci
Vv prostoru. Nejcastéji se jednd o projevy s netypickou polohou téla ¢i hlavy. Jedna se
piedevSim o nejriznéjsi zaveésy hlavou doli (nejriznéjsi visy, kvadrupedni ruckovani a
hlavy a téla (stojka, premet, kotoul, salto a seskok saltem). Prvkem, ktery doprovazi vétSinu

vyse zminénych projevi, je zaklanéni hlavy a téla.

2) znesnadnéni pohybu

Prvky zatazené do této kategorie mohou urcitym zptisobem omezovat lokomoci daného
zvitete. Mohou ho napftiklad zpomalovat (hravy cval) nebo naopak urychlovat a zvysit tak
pravdépodobnost piipadné nehody (hravy uprk), nutit ho rychle ménit smér pohybu (naskoky
na stény, fimsy, koncové vétve, objekt ¢i jinou opici), klast vétsi ndroky na jeho pohybové
vlastnosti a celkovou koordinaci téla, atd. Casto se jedna o projevy, které se normalné
nevyskytuji v lokomoci dospélych jedincti, napiiklad ztoho divodu, ze jsou provadény
Vv zavésu na arboredlnim substratu (ruckovani, kvadrupedni ruckovani, piehupovani,
prevraceni, seskok saltem). Také do této kategorie 1ze zahrnout akrobatické prvky (poskok,
vyskok, stojka, premet, salto, kotoul), které pokud se vyskytnou béhem lokomoce, mohou
pohyb zvifete zpomalit, vychylit ¢i uplné zastavit. Ze stejného divodu sem Ize zatadit
stacionarni prvky, jako jsou bipedni postoj a bipedni chiize. Patii sem také jakékoliv prenaseni

pfedmétli, nebot’ nesenim piredmeétu je ztizena lokomoce zvifete (pohyb s pfedmétem).

3) naruseni rovnovahy

Tato skupina soustfed’uje projevy, které svym provedenim mohou narusovat rovnovahu
zvitete. MiiZe se jednat o projevy, kdy se zvife snazi udrzet v né¢jakém nestabilnim postoji
(bipedni postoj, bipedni chiize), nebo na nestabilnim arborealnim substratu v normalnim

poloze (houpéni, vratky sed, pfehupovani) ¢i v netypické poloze hlavou dolid (zéaves,
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narusuji rovnovdhu zvifete béhem lokomoce, ¢imz tak mohou zvySovat pravdépodobnost

nehody (hravy uprk) nebo projevy, pii kterych se rychle méni smér pohybu a tedy i poloha
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4) omezeni viici socialnimu partnerovi

Do této skupiny se fadi herni projevy, které néjakym zpisobem omezuji mladé pfi
socidlni hie ve vztahu k hernimu partnerovi. Jednd se hlavné o projevy, kdy se zvife
hendikepuje vystavovanim zranitelnych ¢asti téla (hravé prevalovani), nebo projevy, jejichz
provedenim se zvife vystavuje riziku, ze hra bude rychle ukon¢ena nebo piejde k vaznému
chovani, nejcastéji k agresivni reakci ze strany herniho partnera (hruby dotyk, ndskoky na
pfedmét ¢i jinou opici). Daji se sem zaradit také nékteré netypické formy lokomoce (hravy
cval), neseni jakéhokoliv pfedmétu (pohyb s pfedmétem) ¢i jednodu$si akrobatické prvky,
které pokud se vyskytnou napiiklad béhem honic¢ky u honéného mladéte, tak mohou zpiisobit
jeho zpomaleni, nehodu a nasledné odkryti zranitelnych ¢asti téla (poskok, vyskok, premet,

naskoky na sténu a koncové vétve).

1.4. Hypotéza o vlivu prostiedi na zastoupeni SH projevii ve hie

Hypotéza, kterou se nase skupina zabyva a kterou bychom chtéli testovat, vychazi
z hypotézy o p¥ipravé na nehody (Spinka et al. 2001). Ukazuje se totiz, Ze druhy primati Zijici
ve stabilnim prostfedi vykazuji mén€ lokomocni hry nez druhy zijici v nestabilnim
arborealnim prostfedi nebo pohybujici se mezi riznymi typy prosttedi (Loizos 1967; Fontaine
1994; Spinka et al. 2001). Muize to byt diky tréninku na nehody, pii které se objevuji SH
prvky a kdy se zvife béhem hry nauci zvladat ztrdtu emocionalni a pohybové kontroly
a mozné nehody zptisobené nepiedvidatelnym prostiedim (Spinka et al. 2001). Nase hypotéza
predpokladd, ze ve hie primatd, ktefi ziji ve stabilnim a snadno ptedvidatelném prostiedi
(terestrické druhy) bude zastoupeni SH projevi daleko chudsi, a to jak v poctu téchto projevi,
tak vjejich vyskytu, nez u druhd, které ziji v arborealnim prostiedi se znaéné
nepredvidatelnym charakterem (viz prace Stochl 2004). Na druhou stranu oviem nelze
vyloucit, Ze n€které herni projevy, které se objevuji také béhem véazného chovani dospélych
jedincii, budou podporovat spise hypotézu o nacviku dovednosti (Byers 1998) nez hypotézu o
ptipravé na nehody (Spinka et al. 2001).

Modelovou skupinou, kterd poslouzi pro testovani téchto hypotéz, jsou kockodani,
rody Erythrocebus a Chlorocebus a vybrané druhy z rodu Cercopithecus. Je to z toho davodu,
7ze v ramci této dobfe definované skupiny lze nalézt vertikdlni gradient v prostoru, ktery
jednotlivé druhy obyvaji, od pfevazné zemnich druhti po &isté stromové druhy (Stochl 2004).

V této praci se vSak zaméfuji pouze na srovnani prvnich dvou druhii kockodant, prevazné



zemniho primata, kocCkodana husarského (Erythrocebus patas) a semi-terestrického

kockodana obecného (Chlorocebus aethiops).

1.5. Pozorované druhy ko¢kodanii (zakladni informace)

Nasledujici ¢ast se zabyva piehledem zakladnich informaci o rodu Chlorocebus
s pfihlédnutim k hlavnim rozdilim mezi nim a rodem Erythrocebus. Detailni piehled
informaci o druhu kogkodan husarsky (Erythrocebus patas) podava prace Stochl (2004), proto

jej zde jiz nebudu uvadét.

Kockodan obecny neboli bélozeleny (Chlorocebus aethiops) (Linnaeus 1758)

Rod Chlorocebus patfi mezi nerozsifenéjsi africké opice a 1ze ho nalézt ve vétSing
oblasti subsaharské Afriky (Grizimek 1988). Je sem fazeno n€kolik druhti s podobnym
vzhledem i zpsobem zivota dfive povazovanych za jediny druh pivodné nazyvany kockodan
zeleny (Cercopithecus aethiops). VSechny dnes rozliSované druhy rodu Chlorocebus jsou
vétSinou oznacované spoleCnym trividlnim nazvem zeleni kockodani, v angli¢tiné ,,green
monkeys* nebo ,,green guenons“. Vyskytuji se parapatricky od Senegalu po Ethiopii, na jih
zasahuje jejich areal az do jizni Afriky (Rowe 1996). Druh kockodan zeleny (Chlorocebus
sabaeus) byl dokonce v 16. stoleti introdukovan také na nékteré ostrovy v karibské oblasti,
konkrétné St. Kitts, Barbados, atd. (van der Kuyl et al. 1996). Zeleni kockodani byvaji nékdy
loveni pro maso a v nékterych oblastech zptisobuji zna¢né Skody v zemédélstvi (Grzimek
1988; Nowak 1991). Nezanedbatelny vyznam maji jako soucdst vyzkumu nejriznéjSich
nemoci, véetné¢ AIDS.

Sest druhii a n&kolik poddruhfi zelenych kockodantl rozeznavanych zejména podle
zbarveni téla a masky obliceje (Grizimek 1988, Shimada & Shotake 1997). Zbarveni je vSak
relativné jednoduché. Zakladni barva je zelenohnédd, hrud’ a bficho jsou zbarveny bile, stejné
tak tvafe i Celo. Oblicej, ruce a chodidla jsou zbarvena ¢erné (Grizimek 1988). Samci maji
bled¢ modie zbarvené skrotum stejné jako kockodan husarsky (Rowe 1996).

Taxonomicky se rod Chlorocebus tadi mezi tzkonosé opice (nadéeled
Cercopithecoidea), do celedi kocCkodanoviti (Cercopithecidae), podceledi kockodani
(Cercopithecinae) (Rowe 1996). Druhova bohatost této podceledi je vysledkem adaptivni

radiace (Carlson & Isbell 2001) a ackoliv prvni fosilie ko¢kodana pochdzeji z pliocénu, tedy



asi 3 miliony let, k radiaci této skupiny doslo az v poslednim milionu let a pravdépodobné zde
stale probiha speciace (Butynski 2003). Podle nékterych autord (napt. Disotell 1996 cit. v
Pruetz & Isbell 2000) je fylogeneticky nejbliz§i rodu Chlorocebus rod Erythrocebus, ktery s
nim v nékterych oblastech obyva stejné izemi (Nakagawa et al. 2003). Velikost obou druhu,
mimo dospélych samcut, si pfiblizné odpovida (Isbell et al. 1998). Tato shoda z nich
teoreticky Cini kofist pro stejné druhy predatord (Enstam & Isbell 2002). Za potencionalni
predatory lze povazovat lva (Panthera leo), levharta (Panthera pardus), geparda (Acinonyx
jubatus), karakala (Caracal caracal), servala (Leptailurus serval) tfi druhy Sakala (Canis sp.)
a zdivocelé domaci psy. Z dravci jsou to hlavné orel bojovny (Polemaetus bellicosus) a vyr
bélavy (Bubo lacteus) (Chism & Rowell 1988). Enstam & Isbell (2002) mezi predatory
pocitaji i koc¢ku plavou (Felis silvestris lybica).

Rod Chlorocebus je povazovan za ekologického generalistu (Nowak 1991). Jedinym
omezenim jeho vyskytu je dostupnost vodniho zdroje a pfitomnost stromil pro pfenocovani
(Grizimek 1988). Ptesto ve vétsing piipadech preferuje savanu s vyraznym obdobim sucha a
obdobim destt (Chism and Rowell 1988; Nakagawa 2000). Savana byva ¢asto rozdélovana
do Ctyf typi, a to podle vyskytu a hustoty zalesnéni a podle spojitosti stromového patra
(Chism and Rowell 1988). Kockodan obecny preferuje tzv. “riverine woodland”. Jedna se o
zalesnénou savanu v blizkosti feky nebo jiného vodniho zdroje. Narozdil od kockodana
husarského, ktery preferuje otevienou travinatou krajinu bez nebo jen s velmi malym poctem
stromi (Chism and Rowell 1988; Nakagawa 2000).

S druhem kockodan husarsky také spojuje zelené kockodany morfologickd adaptace
koncetin na pozemni zplsob Zivota, tzn. dlouhé koncetiny a prodlouzena chodidla (Chism &
Rowell 1988; Gebo & Sargic 1994 cit. v Nakagawa 2003), soucasné ale nedoslo k tak
pokrocilé adaptaci jako u rodu Erythrocebus (Nowak 1991; Meldrum 1991). Tato adaptace je
charakteristicka pro terestrické kvadrupedné se pohybujici primaty, ktefi ale také travi néjaky
¢as na stromech (Rose 1973; Chism & Rowell 1988).

Zeleni kockodani jsou potravnimi generalisty, jejich jidelni¢ek je ve srovnani s
ko¢kodanem husarskym daleko bohatsi (Nakagawa 2003). Zivi se jak rostlinnou (plody a
semena, listi, kvéty, rostlinné vymeésky, atd.) tak zivociSnou slozku (hmyz, drobné plazy, ptaci
vejce, atd.). V porovnani s kockodanem husarskym vsak urazi daleko kratsi vzdalenosti pfi
hledani potravy, zastavuje méné Casto a konzumaci potravy stravi daleko vice ¢asu (Isbell et

al. 1998). Co do velikosti a distribuci v prostoru je potrava kockodana obecného mnohem
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1998). S tim souvisi i fakt, ze domovsky okrsek tlupy kockodana obecného je daleko mensi
nez v ptipadé tlupy kockodana husarského (Chism & Rowell 1988; Isbell at al. 1998).

Na rozdil od kockodana husarského, ktery po vétSinu roku tvoii tlupy s jednim samcem
a n¢kolika samicemi (Chism & Rowell 1988; Nakagawa et al. 2003), vytvaii rod Chlorocebus
tlupy s vice samci, kde na jednoho samce pripada nékolik samic (Rowe 1996). Doba pafeni
probihd u kockodana obecného béhem obdobi sucha, tedy od prosince do zacatku tinora
(Nakagawa et al. 2003). Mlad’ata se rodi béhem obdobi dest’d, tedy od konce Cervna do
zacatku zafi (Chism & Rowell 1988; Oshawa et al. 1993; Nakagawa 2000). U koc¢kodana
husarského probihd pafeni v obdobi desth a mlad’ata se rodi v obdobi sucha (Nakagawa
2000). Samice kockodanti obecnych jsou filopatrické, dospivajici samci opoustéji rodnou
skupinu (Rowe 1996). Kockodan obecny ma piimou linearni hierarchii mezi samicemi
(Seyfarth 1980; Isbell & Pruetz 1998). Samci vétSinou nezasahuji do potycek mezi samicemi
(Rowell 1988). To koresponduje s piedstavou, ze u druht, které maji potravu daleko méné

v

rozptylenou, s vétsi velikosti a tedy snadnéji ziskatelnou pro silnéjsi jedince, je vytvotrena
vyrazngj$i linedrni hierarchie, nez u druhd, které maji potravu rozptylenou po vétsi plose,
s menSi velikosti a v mens$i hustoté jako je tomu u kockodana husarského, kde dominance

mezi samicemi neni striktné definovana (Isbell & Pruetz 1998; Isbell et al. 1999).



2. CILE PRACE

Z vySe uvedenych informaci vyplyva, pro¢ byly pro tuto praci vybrany prave tyto druhy
kockodanti. Jednd se o blizce ptfibuzné druhy, kdy ale kazdy preferuje ponckud odlisny
charakter prostfedi a substratu. Zatimco kockodan husarsky je pokladan za nejvice terestricky

zijictho kockodan, preferuje kockodan obecny jak terestrické tak arborealni prostfedi, ve

kterém se ovSem pohybuje vétSinou v nejnizsich stromovych patrech.

Podle nasi centrilni hypotézy by mély byt SH projevy castéji zastoupeny ve hie vice
arborealniho kockodana obecného, a to jak kvalitativné (bohat$i repertoar SH projevii),

tak i kvantitativné (vyssi frekvence vyskytu SH projevii béhem hry).

Pokud tomu tak je, podporuji nase data hypotézu o funkci hry coby tréninku zvifete na

ne¢ekané situace a nehody (Spinka et al. 2001).



3. METODIKA

3.1. Pozorovana mlad’ata
V této casti je uveden piehled jednotlivych opicich skupin, ve kterych probihalo
nataceni. Uvedeny jsou informace o jednotlivych zahradidch ¢i centrech sudaji o dobé

nataceni, charakteru ubikace, atd.

3.1.1. Zoo Frankfurt

Zoologisher Garten Stadt Frankfurt am Main
Alfred Brehm Platz 16
D-60316 Frankfurt am Main

Natéaceni v této zoologické zahrad¢ probihalo od 13. zati 02 do 25. zéti 02, celkem bylo
pofizeno 700 minut zdznamu. Zdejsi skupina se sklddala ze Sesti zvifat (jednoho dospélého
samce, dvou dospélych samic, jedné subadultni samice, jednoho juvenilniho samecka a
jednoho pravé odstavovaného mladéte). Piehled viz Tabulka 1. Tato skupina méla k
dispozici dv¢ vnitini ubikace spojené prichodem a tfi venkovni klece taktéz spojené
prichody. Ve vnitini ubikaci bylo kromé podlahy i horni patro, dale pak nékolik pevné
upevnénych kment, kolmo na n& polozené vétve, nékolik provazii upevnénych obéma konci
ke sténam nebo ke stropu. Venkovni vybeh byl bohatsi, bylo zde vice kmeni a vétvi. Strop a

piedni sténu tvotila v obou ptipadech klec.

Tabulka 1. Prehled kockodant husarskych chovanych v Zoo Frankfurt

jméno datum narozeni rodice Klasifikace pohlavi
(otec, matka)

Nishas 18.2.1989 ?,? dospely samec
Karla 11.6.1981 ?,? dospély samice
Ekita 5.6.1998 Nisnas, Karla dospély samice
Gamba 4.3.2000 Nisnas, Karla subadultni samice
(bez jména)(fr2) 4.4.2001 Nisnas, Karla juvenilni samec
(bez jména)(frl) 22.4.2002 Nisnas, Karla mladé samec

poznamka: pozorovana mlad’ata jsou vyznacena tucné



3.1.2. Zoo Wroclaw

Miejski Ogrod Zoologiczny
ul. Wroblewskiego 1
51-618 Wroclaw, Poland

Nataceni v této zoologické zahrad¢ probihalo od 5.5.03 do 18.5.03, celkem bylo
pofizeno 645 minut zaznamu. Zdejsi skupina byla slozend z osmi zvifat (dvou dospélych
samct, tfi dospélych samic, jedné subadultni, jedné juvenilni samice a jednoho mladéte).
Piehled viz Tabulka 2. Pozorované mlad¢, Bubeczka, bylo pies den samotné umisténo v
kruhovém altanku vybaveném pevné upevnénym kmenem, nékolika vétvemi, provazem
upevnénym na nckolika mistech. Také zde bylo nékolik pfedmétii na hrani (mi¢, plySova
hracka, rucnik, atd.). Na noc ale byla vZzdy pfemisténa do odchovny v zdzemi zoo. Tato
izolace od skupiny byla to z toho diivodu, ze samice Ziuta se odmitla starat o sva narozena
mlad’ata, proto byla matce odebrdna a odchovana uméle. Nejmladsi mladé, Walentynka,
kterému bylo v dobé nataceni okolo péti mésict, bylo trvale umisténo v odchovné v zazemi

Z00.

Tabulka 2. Prehled kockodant husarskych chovanych v Zoo Wroclaw

jméno datum narozeni rodice klasifikace pohlavi
(otec, matka)

Ziuta 3.5.1986 ?,? dospély samice
(bez jména) 19.5.1991 ?,? dospely samec
(bez jména) 20.2.1993 ?,? dospély samice
(bez jména) 29.12.1995 ?,? dospely samec
(bez jména) 12.7.1996 ?,? dospely samice

Patos 24.12.2000 ?, Ziuta subadultni samice

Bubeczka (Bube) 13.2.2002 ?, Ziuta juvenilni samice
Walentynka 29.12.2002 ?, Ziuta mladé samice

poznamka: pozorované mlade je vyznaceno tucné

3.1.3. Primatologické centrum Strasbourg

Centre de Primatologie (CDP)

Univesité Louis Pasteur — Strasbourg
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Fort Foch, Niederhausbergen

F— 67207 France

Nataceni v tomto centru pobihalo od 5.zati 05 do 19.zéii 05, celkem bylo potizeno 990
minut zaznamu. Tato skupina se skladala ze tii dospélych samci, deviti dospélych samic,
jedenacti mlad’at ve v€kovém rozmezi pll roku az dva roky, a jednoho nedédvno narozené¢ho
mladéte. Z této skupiny jedenacti mlad’at byla vybrana tii fokalni zvifata, kterd reprezentovala
ruzné vekové skupiny a soucasn¢ je bylo mozno snadno odlisit od ostatnich. Ptehled viz
Tabulka 3. Cela opi¢i skupina meéla k dispozici obrovsky venkovni aredl (obehnany

elektrickym plotem), ze tii Ctvrtin zalesnény, se stromovym i kefovym patrem, dale pak

klecovou ubikaci s piistupem k potravé a dieveny altan uprostied arealu.

Tabulka 3. Piehled koc¢kodanii obecnych chovanych v Primatologickém centru ve Strasbourg

jméno datum narozeni (otelt.:(,)(rl;;etka) klasifikace | pohlavi
Gandalf ? ?,? dospély samec
Marco ? ?,? dospély samec
Frodo ? ?2,? dospély samec
Aline ? ?,? dospély samice
Brigit ? ?,? dospély samice
Cookie ? ?,? dospély samice
Isabel ? ?,? dospély samice
Nina ? ?,? dospély samice
Ooka ? ?,? dospély samice
Patty ? ?,? dospély samice
Vera ? ?,? dospély samice
Zoe ? ?,? dospély samice
Ecate 13.1.2003 ?, Elfie subadultni samice
Axel 1.6.2003 ?, Aline subadultni samec
Théo 8.10.2003 ?,Tara subadultni samec
Eol 15.3.2004 ?, Elfie juvenilni samec
Abi 15.5.2004 ?, Aline juvenilni samice
Nathan 24.5.2004 ?,Nina juvenilni samec
Clide 27.6.2004 ?,Cookie juvenilni samec
Tommy 25.7.2004 ?,Tara juvenilni samec
Violette 15.5.2004 ?,Vera juvenilni samice
Zelda 27.8.2004 ?,Z0e juvenilni samice
Polly 28.8.2004 ?,Patty juvenilni samice
nejmladsi mlade 2005 ?, Vera mladé ?

poznamka: pozorovana mlad’ata jsou vyznacena tucné
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3.2. Nataceni videozaznamu

Kriteriem pro volbu skupin, ve kterych byl pofizovan videozdznam, byla pfitomnost
minimaln¢ dvou mlad’at (do stafi jednoho roku) nebo juvenilnich jedinct (do stati dvou let).
V piipadé Zoo Wroclaw nebylo bohuzel pfed pobytem v této zahrad¢ znamo, Ze jsou mlad’ata
izolovana v oddélenych ubikacich. Videozaznam byl potfizovan videorekordérem Sony DCR-
TRV 110E, Sony DCR-TRV 160E nebo Sony DCR-TRV 730E na kazety Hi8 pro zaznam
digitalnim videorekordérem. Nyni je zaznam k dispozici na CD. Celkem bylo potizeno 2335
minut zaznamu, 1345 min hry kockodana husarského (700 min v Zoo Frankfurt a 645
min Zoo Wroclaw) a 990 minut hry kockodana obecného v Primatologickém centru
Strasbourg.

Nahravani se konalo béhem navstévnich hodin dané zoologické zahrady nebo oteviraci
doby v ptipad¢ centra. Ve vSech ptipadech jsem béhem prvnich nékolika dni natd€eni stravil u
vybéhu ¢i klece cely den (zacatek obvykle mezi sedmou a devatou hodinou rano, kdy se
oteviral pavilon, pfiblizn¢ do sedmnacté nebo devatenacté hodiny vecer, kdy koncila
navstévni doba), a to z toho ditvodu, abych zjistil denni aktivitu opici skupiny (kdy probiha
krmeni skupiny, ¢iSténi kotce, kdy skupina odpociva, atd.) Diky tomu jsem ziskal piehled o
tom, ve kterou denni dobu a kde konkrétn¢ si mlad’ata nejcastéji hraji. Tato informace mi
umoziovala zorganizovat si vlastni rozvrh pofizovani videozdznamu, nebot’ mimo samotného
nataceni bylo také nutné dobijet baterii videorekordéru, coz obvykle vyzadovalo jednu az dvé
hodiny na n¢kolik hodin provozu videokamery. I pfes toto malé omezeni jsem u ubikace ¢i ve
vybehu stravil minimalné osm hodin denn¢.

Hru jsem povaZoval za zahajenou tehdy, kdyz byla mlad’ata aktivni a soucasné se
V jejich chovani objevil alespon jeden herni projev. Nataceci sekvence byla ukoncena tehdy,
kdyz chovani pteslo na neherni ¢i vdzné chovani, naptiklad vyruSenim z okoli, zakrocenim
jiného jedince €1 pfechodem k vazné agresi. Nataceni také skoncilo tehdy, kdyZ se vSechna

hrajici si mlad’ata dostala z dosahu pozorovatele a nebylo je mozné nasledovat.

3.3. Sestaveni herniho etogramu
Jako zaklad pro srovnani hernich projevi byl vzat herni etogram kockodana husarského

(Erythrocebus patas)(Stochl 2004). Pro porovnani a doplnéni poslouzil herni etogram
kockodana Brazzova (Cercopithecus neglectus) (Kozlova 2002). V téchto etogramech je
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rovnéz pouzito klasické dé€leni jednotlivych typa hry. Vysledny etogram je pro ptehled

uveden v Priloze.

3.4. Kategorizace ,,substratu

Jako substrat se oznacuje charakter podlozky nebo objektu, po kterém se zvife
pohybuje. Tato kategorie byla vytvofena pro snadnéjsi popis pohybu zvifete v praci Stochl
(2004). Vzhledem k podobnosti nékolika kategorii (napf. vyskytem stejnych hernich prvki na
téchto substratech) a v ramci sjednoceni popisu rozdilnych moznosti vybeéht v jednotlivych
zahradach, bylo nutno nékteré kategorie sloucit. Pivodné navrhovany piehled kategorii

substratu je uvedeny v praci Stochl (2004).

Jednotlivé kategorie substratu:

a) zem, patro (zkracené zp)
zde mohou byt pevné ukotvené lezici kmeny, kameny, atd. Soucasné do této kategorie spadaji
1 vyvySeniny podlahy, police (platformy), jinak nazyvana patra. Také zde mohou byt leZici,

pevné ukotvené kmeny.

b) kmeny a m¥iZe (zkracen¢ mk)

Do této kategorie se fadi pevné ukotvené kmeny, které nejsou polozené na podlaze. Béhem
pohybu zvifete se kmen nijak nerozhybe. Pokud to ubikace dovoluje, pocitaji se sem i
odfiznuté vrcholky kment, které Casto slouzi jako sedatka, nebo nejriznéjsi pafezy, atd.
Soucasné do této kategorie spadaji také miize a podobné, pevné ukotvené vybaveni, které

nelze béhem pohybu rozhybat. Nespada sem ale strop této klece.

c) vétve, strop klece a oboustranné upevnény provaz (zkracené dsv)

Do této skupiny patii vétve, trubky vyc¢nivajici ze stény a oboustranné ukotveny provaz. Pro
tuto kategorii je charakteristické, ze oproti Kmenu a mfizim lze pii pohybu tento substrat
rozhybat ¢i jinak s nim pohnout. Tento pohyb vSak neni tak extrémni, jako v ptipadé
nasledujici kategorie. Soucasné sem lze zaradit také strop klece (mfiz, kterd tvoii strom

ubikace), a to na zadklad¢ podobnosti hernich projevii, které se na téchto substratech vyskytuji.
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d) vétvi¢ky a provaz s volnym koncem (zkracené cw)
Tato kategorie zahrnuje koncové, snadno ohybatelné vétve, po kterych je pomérné obtizné se
pohybovat, zvlasté pak pro dospélce a subadultni jedince. Soucasné sem lze zatradit provaz

ukotveny pouze na jedné strang¢, vétSinou ke stropu ubikace, kmeni ¢i vétvi.

e) hola sténa (zkracené h)
Jednd se o substrat, nejcastéji sténu, kde nejsou zadné uchyty ¢i vyénélky usnadiujici pohyb

po ni.

f) sténa s vy¢nélky (zkracené Q)

vvvvvv

usnadiiuje zvifatiim pohyb po této sténé.

g) objekt (zkracené 0)
Jedna se o kategorii, kde jako substrat slouzi pfedmét, jenz neni béznou soucasti ubikace,

nejriiznéjsi hracky, mice, atd.
h) jina opice (zkracené J)

Jedna se o kategorii, kde jako substrat slouzi jina opice, ¢asto dospély nebo neherné naladény

jedinec.

3.5. Kategorizace typi hry, tzv. ,stava*

Pro snadnégj$i popis a zpracovani zaznamu byly stanoveny kategorie charakterizujici
konkrétni Cinnost zvifete v daném okamziku. K tradi€né rozliSovanym kategoriim jako je
lokomoce, socidlni hra a hra s objektem byly pfidany jesté dalsi kategorii uvedené v etogramu

koc¢kodana husarského v praci Stochl (2004).
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Jednotlivé herni kategorie (stavy):

a) neherni (zkracen¢ neh)

Do této kategorie se fadi jakékoliv neherni chovani, napt. odpocinek, pfijem potravy, ¢iSténi,
atd. Toto chovani sice nebylo systematicky nataceno, pfesto se vSak vyskytuje v cCasti

videozaznamu.

b) lokomoce, lokomo¢ni hra (zkracené 10Kk)

Za lokomoci se povazuje jakékoliv pohybova aktivita v prostiedi, nezaméfend na néjaky
konkrétni objekt ¢i jinou opici. Pokud se béhem lokomoce objevi alespon jeden herni projev,
Ize ji povazovat za lokomoéni hru. Pfi natdCeni zdznamu sice nebyla neherni lokomoce
systematicky natacena, pokud se ovSem vyskytla v zdznamu, pak byla charakterizovana jako
neherni chovani. Ve zpracovani vysledkl se tedy pojem ,,lokomoce* (lok) vztahuje pouze

k lokomo¢ni hie, ktera také vétSinou byva synonymem solitérni hry.

c) explorace (zkracené exp)

Béhem tohoto chovani zvife jevi nékteré exploracni projevy (zamétené sledovani, ¢ichani,
jemné kousani, zuzlani, lizani, dotykani se, manipulaci, atd.). Soucasn¢ se zde mohou
vyskytovat projevy tuzkosti (grimasa). Objektem explorace je vétSinou néjaky konkrétni
nezivy objekt, ale mize se jednat také o urcité misto ¢i oblast. Patrnym cilem tohoto chovani
je ziskat informace o zkoumaném objektu nebo mistu. Samotnou exploraci nelze pfilis
povazovat za herni chovani, ale mtze se s nim kombinovat nebo v hru plynule piechézet, coz

ale mtze byt pro pozorovatele té¢zko rozlisitelné.

d) demonstrace (zkracené dem)

V tomto chovani se vyskytuji prvky charakteristické pro demonstra¢ni chovani (tfeseni
substratem, atd.). Patrnym cilem muze byt snaha na sebe upozornit, zaujmout pozornost
ostatnich zvifat nebo pozorovatele, také se vSak miize jednat o mechanismus uvoliujici
vnitini napéti. Nejedna se o herni chovani jako takové, mize vSak v herni chovani piechazet

nebo se s nim kombinovat.
e) socialni hra (zkracen¢ soc)

V socialni hfe dochazi k interakcim mezi vice mlad’aty nebo mezi mladétem a dospélym

zvitetem; v nékterych piipadech se mize jednat pouze o jednostrannou hru nebo 0 provokaci.
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Socialni hra dale zahrnuje hravé honic¢ky, hravé souboje, hravou formu sexualniho chovani

nebo jinou formu hry, kdy je v kontaktu vice jedinct.

f) hra s objektem (zkracené obj)
Tato kategorie zahrnuje jakoukoliv herni manipulaci s néjakym nezivym objektem nebo
s ¢asti vlastniho téla, mimo lokomoce s predmétem, kterd spadd do kategorie lokomoce.

Ptedevsim se jedna o hravé souboje s predmétem, atd.

g) atypické chovani (zkracené atyp)
Do této kategorie lze zatadit chovani charakteristické pouze pro jednoho konkrétniho jedince

nebo chovani vyskytujici se ve specialnich a malo ¢astych situacich.

3.6. Zpracovani videozaznamu

Zaznam obou druhi byl pfeveden do digitalni podoby a je tedy k dispozici na CD. Pti
prvnim zpracovani byl kladen diraz na vyhledani hernich projeva, které se vyskytuji ve hie
kockodan obecného a nikoliv ve hie kockodana husarského. Soucasné bylo vybrano 30 SH
projevi, a to podle kriterii zpisobu omezeni, které tyto projevy mohou vyvolavat. U téchto
projeva bylo pii zpracovani zdznamu zaznamenavano, v jaké herni kategorii se tyto projevy
vyskytuji a na jakém substratu k nim dochézi, a to pro vSechna pozorovana mlad’ata.

Kompletni zdznam byl opakované zpracovan pomoci programu Observer 3.0. Pro
kazdé mladé byl zaznam zpracovan jak pro kategorie substratu, tak pro herni kategorie. Tento
program ndm poté dovoloval ziskat pomér zastoupeni jednotlivych kategorii a soucasné
jednotlivé Casy, které kazdé konkrétni mlade stravilo na urcitém substratu nebo v té které
herni kategorii.

Shrnuti zakladnich udaji a ziskanych zakladnich informaci o pozorovanych mladatech
ukazuje Tabulka 4. Pomoci programu Observer 3.0 bylo totiz mozné pro kazdé mladé
stanovit, kolik procent z celkového Casu potizeného videozaznamu (sloupec: zaznam) bylo
mladé mimo obraz (sloupec: mimo zaznam). Diky tomu bylo mozné spocitat, jakou dobu
zdznamu je konkrétni mlade v zabéru (sloupec: zdznam s mladétem) a je tedy u n&j mozné

urcit herni kategorii a substrat, po kterém se toto mlad¢é pohybuje.

16



Tabulka 4. Zakladni piehled pozorovanych mlad’at (vék mladéte je uveden s piesnosti na pil roku)

Zaznam
700 & mladé datum datum vék zaznam | mimo zaznam s mladétem
narozeni | nataceni mladéte (min) (%) (min)
FRANKFURT 2002 zati 700
frankfurt 1 22.4.2002 pul roku 19.7 562.10
frankfurt 2 4.4.2001 rok a pul 48.81 358.33
Gamba 4.3.2000 dva a pal 78.35 151.55
WROCLAW 2003 kvéten 645
Bubeczka 13.2.2002 rok a pul 0.57 641.32
STRASBOURG 2005 zari 990
Abi 15.5.2004 rok a pul 25.03 742.20
Nathan 24.5.2004 rok a pul 25.67 735.87
Theo 8.10.2003 dva roky 54.86 446.89

3.7. Statistické zpracovani dat

Aby bylo mozné ziskana data o vyskytu jednotlivych projevii dale zpracovat, bylo
nutné piijmout nékolik pfedpokladi. Jednotlivd pozorovani kazdého konkrétniho projevu
povazujeme za nezavislé, coz ale ve skute¢nosti nemusi byt pravda, nebot’ n€kolik jednotlivé
zaznamenavanych projevii mize byt soucasti néjaké komplexnéjsi série chovani. Soucasné
také predpokladame, ze pocet projevii kazdého konkrétniho prvku v urcitém cCasovém
intervalu ma Poissonovo rozdéleni. Dalsi Gpravou bylo vynechani dat pro nejstar§i mladé
kockodana husarského, Gambu. Bylo to zaprvé z diivodu jejiho vysokého veku (Slo o skoro
tiiletou, témét subadultni samici) a za druhé z toho diivodu, Ze celkova doba zaznamu a tedy i
hry byla velmi mala v porovnani s ostatnimi mlad’aty.

Pro zpracovani dat bylo pouZito zobecnéného linearniho modelu (Generalized linear
model — Poisson model (link function:log)) s Cetnostmi vyskytu projevu jako zavislou
proménou s Poissonovym rozdélenim. Rozdilny ¢as pozorovani jednotlivych mlad’at byl
pouzit jako denominator, ptfi¢emz v ptipad¢ projevil vyskytujicich se pouze v lokomocni hie,
Slo o ¢as zaznamu lokomoc¢ni hry pro dané¢ mlad¢, zatimco v ptipadé€ projevii vyskytujicich se
V lokomoc¢ni 1 socidlni hie §lo o soucet doby zaznamu socidlni a lokomoc¢ni hry. Dva projevy
vyskytujici se pouze v socialni hie (hruby dotyk a prevalovani) byly z modelu vypustény,

nebot’ u jednoho z mlad’at, Bubeczky, nemohlo k jejich vyskytu vzhledem k neptitomnosti
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socialni hry dojit. Kategoridlnimi prediktory byly v jednotlivych modelech identita jedince,
jeho druhova piislusnost a identita herniho projevu. Parametry byly odhadnuty metodou
maximalni logvérohodnosti (maximal loglikelyhood, L) a jejich signifikance byla posouzena
na zaklad¢ aproximace XZ rozdélenim: -2In(L(ochuzeny model)/L(plny model)) ~ XZ, pocet

stupniti volnosti odpovida rozdilu v poctu proménnych mezi plnym a ochuzenym modelem
(Fahrmeir & Tutz 2002).
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4. VYSLEDKY

4.1. Zastoupeni jednotlivych stavii v zaznamu

Pomoci programu Observer bylo mozné urcit zastoupeni jednotlivych kategorii pro

kazdé mladé (viz Tabulka 5., Obr.1.).

Tabulka 5. Prehled zastoupeni jednotlivych hernich kategorii, stavi

Erythrocebus Chlorocebus
Frankfurt Wroclaw Strasbhourg
STAV frl fr2 Gamba Bube Abi Nathan Theo
% % % % % % %
lokomoce 64,91 47,47 71,65 71,50 53,05 52,57 53,67
explorace 7,18 8,04 11,48 13,52 1,44 2,99 141
demonstrace 0,00 0,00 0,00 0,09 0,00 0,00 0,00
socialni hra 26,28 44,00 14,43 0,00 44,86 44,02 44,55
hra s objektem 1,54 0,30 2,43 7,29 0,65 0,41 0,37
atypické chovani 0,08 0,18 0,00 7,59 0,00 0,00 0,00
celkovy ¢as hry (min) 356,93 223,28 43,68 413,20 483,25 444,98 230,73
Kategorie hry - prehled
100% - e —

80%

60%

40%

20%

0%

frl

frz Gamba Bube

Abi

mlad’ata

Nathan Theo

— O atypické chovani
B hra s objektem
O socialni hra

O demonstrace

B explorace
— @ lokomoce

Obr.1.: ptehled zastoupeni jednotlivych hernich kategorii
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Jak je vidét na Obr. 1., mladata ko¢kodana obecného (Abi, Nathan, Theo) travila
lokomo¢ni hrou pfiblizn€ stejnou dobu jako hrou socialni. Na druhou stranu, nejstar$i mladé
kockodana husarského (Gamba) travilo vice ¢asu lokomoc¢ni nez socialni hrou. U mladéte ze
Zoo Wroclaw (Bubeczka), které bylo umisténo v izolaci mimo skupinu, se vyskytovala pouze
lokomocni, solitérni hra. Naproti tomu je ale u tohoto mladéte v hojné mife zastoupena hra

s objektem.

4.2. Socialni hra

V ramci kategorie socialni hra bylo rozliSovano a zaznamenavano nékolik podkategorii,
které odpovidaji polozkédm socialni hry uvedenych v hernim etogramu (viz P¥iloha). Jedna se
o kategorie jednostrannd hra, provokace, pseudosexualni chovani, hravé souboje (hravé
zapaseni a Sermovani) a hravé honi¢ky (viz Tabulka 4., Obr.2.). Z téchto dat je také mozné
ziskat vzadjemny pomér v zastoupeni hravého zapaseni a hravého Sermovani v ramci hravych

souboju (Obr.3.).

Tabulka 6. Piehled jednotlivych hernich kategorii v ramci socialni hry

Erythrocebus Chlorocebus
Frankfurt Wroclaw Strasbourg
frl fr2 Gamba Bube Abi Nathan Theo
STAV - socialni hra
% % % % % % %
zapaseni 81,55 72,83 12,50 0,00 84,53 81,67 82,52
Sermovani 0,48 0,47 0,96 0,00 3,90 7,21 8,26
honicka 10,43 16,70 82,45 0,00 10,48 9,88 8,26
pseudosex 5,93 8,53 0,00 0,00 0,34 0,68 0,35
provokace 1,32 1,46 4,09 0,00 0,31 0,56 0,61
jednostrannd hra 0,30 0,00 0,00 0,00 0,44 0,00 0,00
€as socialni hry (min) 93,81 98,25 6,30 0,00 216,80 195,89 102,78
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Kategorie socialni hry

100%

80%
O jednostranna hra
B provokace

O pseudosex

O honicka

B Sermovani

O zapaseni

60%

40%

20%

0%
frl fr2 Gamba Bube Abi  Nathan Theo

mlad’ata

Obr.2. : vzajemny pomér jednotlivych kategorii socialni hry

Hravé zapaseni x Sermovani

100%

80%

60% 5 N
B Sermovani

20% 8 zapaseni

20%

0%

frl fr2 Gamba Bube Abi  Nathan Theo

mlad’ata

Obr.3.: vzajemny pomér hravého zapaseni a Sermovani v ramci hravych souboji
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Z Obr.2. 1ze vy¢ist, ze mimo nejstar§iho mladéte kockodana husarského (Gamba)

prevladaji béhem socidlni hry hravé souboje a soucasné ze ve hie ko¢kodand husarskych je

hrava honicka zastoupena v daleko vétsi mife. Obr.3. ukazuje, ze v ramci hravych souboji

pievlada jednoznaéné hravé zapaseni u vSech mlad’at, kdy ale vétsi vyskyt hravého Sermovani

1ze najit u mlad’at kockodana obecného.

4.3. Zastoupeni jednotlivych substrati v zaznamu

Pomoci programu Observer 3.0 bylo ziskano zastoupeni jednotlivych typt substratu, po

kterych se mlad’ata béhem zdznamu pohybovala. Neni vSak odstranén ¢as, po ktery si mlad’ata

nehrala. Podil neherniho chovani viz Tabulka 7. Nulové hodnoty u kategorii hola sténa a

sténa s vyénélky znamenaji, ze mlad’ata tento substrat vyuzivala pouze jako odrazovou plochu

pii nejrizngjSich naskocich, jinymi slovy, Ze Cas straveny mlad’aty na téchto substratech je

velice nepatrny az prakticky neméfitelny.

Tabulka 7. Prehled vyuziti jednotlivych kategorii substratu

Erythrocebus Chlorocebus
Frankfurt Wroclaw Strasbourg
frl fr2 Gamba Bube Abi Nathan Theo
SUBSTRAT

% % % % % % %
zem, patro 64,79 75,37 47,02 33,34 41,15 41,42 43,91
kmen, miiZ 27,17 14,60 30,99 36,36 18,24 19,20 21,91
vétve, strop, provaz 2 7,63 9,97 21,99 27,60 13,43 26,95 15,86
konc. vétve, provaz 1 0,40 0,06 0,00 1,16 27,18 12,36 18,32
sténa hola 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
sténa vy¢nélky 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
objekt 0,00 0,00 0,00 1,54 0,00 0,07 0,00
jina opice 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
¢as zazn. s ml. (min) 562,10 358,33 151,55 641,32 742,20 735,87 446,89
podil neher. chovéni. (%) 28,25 19,99 16,37 35,29 27,47 31,08 24,95

Z Tabulky 7. je mozné ziskat vzajemny pomér vyuzivani urcitych typd substratu

v ramci vertikdlniho gradientu prostiedi od terestrické kategorie (zem, patro) pres stabilngjsi

arborealni kategorie (typ kmen, miiz a vétve, strop, provaz2), po vysoce pohyblivou a malo

stabilni kategorii (koncové vétve, provazl). Viz Obr.4.
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Substrat v ramci vertikalniho gradientu

100% —

80% - l

Ocw
0 1—

60% O dsv
Bl mk

40% -+ — mzp

20% -+ —

O% T T T T T T T
frl fr2 Gamba Bube Abi Nathan Theo
mladata

Obr.4.: Vzajemny pomér nejcastéji vyuzivanych kategorii substratu

(cw - koncové vétve a provaz 1; dsv — vétve, strop klece a provaz2; mk — miiz, kmen; zp — zem, patro)

Pii pohledu na Obr.4. lIze fici, ze mlad’ata ko¢kodana husarského travila vice ¢asu na
stabilnéjSich typech substratech jakym je zp, nebo mk. Na druhé strané¢ mlad’ata kockodana

obecného mnohem castéji vyuzivala nejméné stabilni kategorii substratu cw.

4.4. Vyskyt SH projevi béhem hry

Nasledujici tabulky pfinaseji celkovy piehled vyskytu vybranych hernich projevi, které
byly vybrany z herniho etogramu a u nichzZ lze predpokladat sebehendikepujici funkci, jak ve
vztahu k hernim kategoriim (Tabulka 8.) tak kategoriim substratu (Tabulka 9.). Jedna se o
ptehled, ktery je zaloZen na pfitomnosti ¢i nepfitomnosti konkrétniho prvku v chovani mlad’at
obou druhil ko¢kodanii. Poté nasleduje vycet jednotlivych SH prvki. U kazdého projevu je
uvedena jeho zdkladni definice z herniho etogramu (kurzivou), u které¢ho druhu byl tento
prvek pozorovan a soucasné v ramci jaké herni kategorie a na jakém substratu, ptipadné také,
zda-li se druhy lisi fyzickym provedenim prvku ¢i jeho formou. PfiloZeny jsou i ziskané

cetnosti vyskytu dané¢ho projevu se zaméfenim na charakter substratu, na kterém byl prvek
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proveden. Uvedeny jsou také frekvence vyskytu za hodinu hry mladéte a to v zavislosti na
typu hry (pouze lokomoc¢ni, pouze socidlni, lokomoc¢ni i socidlni hra). Nakonec je ptehled
doplnén dal$imi hernimi projevy, které mohou tento prvek nejcastéji predchazet, doprovazet

nebo nasledovat.

Tabulka 8. SH projevy a jejich vyskyt v zavislosti na typ hry (stavu)

neh lok exp dem soc obj atyp

0 0

0
0
0
0
0
0
BN o
0
0
0
0
0
0
0

hruby dotyk
zaklanéni hlavy
prevalovani

hravy cval

hravy uprk

bipedni chiize
bipedni postoj
kvadrupedni ruckovani
ruckovani

Zaves 3

z&ves 2P

z&ves 27

houpani

vratky sed

poskok

vyskok

prehupovani
prevréaceni

stojka

pfemet

salto

kotoul

skok saltem

naskok sténa

naskok koncové vétve
naskok fimsy

naskok predmét
naskok opice

pohyb s piedmétem
prenaseni predmétu cil

11
0
0

0

0 0
0 0

0 0
0 0
0 0

o o
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L

I—\OOOOOOI

el HeoleololNoleoNeoNeolololNeolololNololNeoNeoNeolNeoNeoleNael il _HelNelNolNolNo)
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cocoooo
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poznamky: vyskyt prvku v dané kategorii: ano (1) x ne (0); vyskyt pouze u kockodana husarského (modre),
pouze u kockodana obecného (zeleng), u obou druhti soucasné (Cervené); herni kategorie (neh — neherni, lok —
lokomoce, exp — explorace, dem — demonstrace, soc — socialni hra, obj — hra s objektem, atyp — atypické
chovani)

Z ptehledu (Tabulka 8.) 1ze vy¢ist, Ze jedinym hernim projevem, ktery se vyskytuje
pouze u mlad’at kockodana obecného, je hravy cval. Vynechdme-li vSak naskok na fimsy a

naskok na predmét, kde absence u mlad’at kockodana obecného je dana spiSe nevybavenosti
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vybéhu nez jeho absolutni nepfitomnosti v jejich hernim repertoaru. Dal§im podstatnym
rozdilem je vyskyt nékterych hernich projevl charakteristickych pro arboredlni substrat
(zé&veésy, ruckovani, atd.), které se u mladat kockodana husarského vyskytuji pouze
V lokomocni hie a nikoliv ve hie socidlni jako je tomu mlad’at ko€kodana obecného. Stejny
akrobatické prvky jako stojka, salto ¢i seskok saltem se vyskytuji pouze v lokomoc¢ni hie a

nikdy ve hie socialni.

Tabulka 9. SH projevy a jejich vyskyt v zavislosti na typu substratu

| zp mk  sdv cw h g 0 i
hruby dotyk 0 0 0 0
zaklanéni hlavy 0 0 0 0
prevalovani 0 0 0 0
hravy cval 0 0 0 0
hravy uprk 0 0 0 0
bipedni chiize 0 0 0 0
bipedni postoj 0 0 0 0
kvadrupedni ru¢kovani 0 0 0 0
ruc¢kovani 0 0 0 0
74vés 3 0 0 o
7avés 2P 0 0 of 1
zaves 27 0 0 0 0
houpani 0 0 0 0
vratky sed 0 0 1 0
poskok 0 0 0 0
vyskok 0 0 0 0
prehupovani 0 0 0 0
prevréaceni 0 0 0 0
stojka 0 0 0 0
pfemet 0 0 o
Salto 0 0 0 0
kotoul 0 0 0 0
Skok saltem 0 0 0 0 0
naskok sténa 0 0 0 0
naskok koncové vétve 0 0 0 0 0
naskok fimsy 0 0 0 0 0 1 0 0
naskok predmét 0 0 0 0 0 0 1 0
naskok opice 0 0 0 0 0 0 o lE
pohyb s pfedmétem = 0 0 0 0 0
prenaseni pfedmétu cil 0 0 0 0 0

poznamky: vyskyt prvku v dané kategorii: ano (1) x ne (0); vyskyt pouze u kockodana husarského (modre),
pouze kockodana obecného (zeleng), u obou druhii (Cerveng); kategorie substratu (zp — zem, patro, mk — mfiz,
kmen, sdv — strom, vétve, provaz2, cw — koncové vétve, provazl, h — hola sténa, g — sténa s vy¢nélky, o — objekt,
j —jina opice)



Pii pohledu na Tabulku 9. stoji za zdtraznéni hlavné prvni ¢tyfi kategorie, které predstavuji
vertikalni gradient v prostiedi od Cisté terestrického typu (zem, patro), pfes stabilni arborealni typy
(mfiz, kmen a strop, vétve, provaz2), po velmi nestabilni a znaéné€ pohyblivy substrat (koncové vétve,
provazl). U mlad’at ko¢kodana obecného je u nekterych projevli patrny posun na vyss$i a nestabilnéjsi
typy substratu. Je to patrné zejména u projevu jako hruby dotyk, pfevalovani, houpani, prehupovani a

kotoul. Naproti tomu ve vétsiné ostatnich projevi je celkova shoda ve vyskytu jednotlivych prvka.

4.4.1. Projevy lokomo¢ni hry

- zde jsou zahrnuty prvky vyskytujici se vyhradné nebo téméf vyhradné béhem lokomocni
hry; jako celkova doba je uvedena celkova doba lokomoc¢ni hry pro kazdé mlad¢; tento ¢as byl
pouzit pfi vypoctu frekvence vyskytu daného projevu pravé béhem lokomocni hry (pocet

projevt za hodinu lokomo¢ni hry)

1) bipedni chuize

- zvire se postavi jen na zadni koncetiny a pak se snazi udrzet rovnovahu a udelat nékolik krokii jen
PO zadnich koncetindch, nohy nejsou pokrcené

- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem lokomoéni hry, okrajové také béhem hry s objektem a u dvou
mladsich mlad’at kockodana husarského v Zoo Frankfurt navic béhem atypického chovani (,,agonistic
buffering viz Silk & Samuels 1984; viz etogram Stochl 2004)

- Casto spojené s prenasenim predmétu, ktery je drzen prednimi koncetinami

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 10.

Tabulka 10. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku bipedni chlize

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet zp | mk
vyskytu (h'") | lok. hry (min) | pFipadi

frl 2,07 231,7 8 8 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 1,13 105,99 2 2 0

Gamba 0,00 31,3 0 0 0

Wroclaw Bube 4,06 295,46 20 18 2

Abi 4,91 256,36 21| 20 1

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 1,54 233,93 6 5 1

Theo 2,42 123,83 5 5 0

26



2) bipedni postoj

- zvite se postavi jen na zadni koncetiny a po nekolik vterin setrva v této poloze; nepokousi se udélat
nekolik krokii; nohy nejsou pokrcené

- vyskyt u vS§ech mlad’at béhem lokomocni hry, okrajové také béhem explorace (rozhled po okoli) a
hry s pfedmétem a u dvou mladSich mlad’at kockodana husarského v Zoo Frankfurt navic béhem
atypického chovéni (,,agonistic buffering viz Silk & Samuels 1984; viz etogram Stochl 2004)

- Casto spojené s drzenim predmétu

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 11.

Tabulka 11. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku bipedni postoj

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet | zp | mk | sdv
vyskytu (h™") | lok. hry (min) | pFipadi

frl 3,88 231,7 15| 15 0 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 1,70 105,99 3 3 0 0

Gamba 3,83 31,3 2 2 0 0

Wroclaw | Bube 7,92 295,46 39| 35 2 2

Abi 10,53 256,36 45| 40 3 2

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 9,23 233,93 36| 35 0 1

Theo 8,24 123,83 17| 16 1 0

3) houpani

- zviFe se cilené houpe na nejaké arboredlnim substratu (tzn. jevi pohyby typicke pro houpani jako

naklanéni se

dopredu

dozadu,

V kvadrupednim postoji nebo v sedé

vyrovnavaci pohyb ocasem,

- vyskyt jen v lokomo¢ni hie vétSiny mlad’at

- Casto nasleduje prevraceni (u vétsiny mlad’at) nebo kotoul (pouze mlad’ata kockodana obecného)

atd.), miize zaujimat polohu

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé¢ mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 12.

Tabulka 12. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku houpani

druh z00 jméno frekvence celkova doba | pocet | sdv | cw
vyskytu (h") | lok. hry (min) | pFipadi
frl 0,00 231,7 0 0 0
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,57 105,99 1 1 0
Gamba 17,25 31,3 9 9 0
Wroclaw Bube 1,62 295,46 8 8 0
Abi 2,34 256,36 10 3 7
Chlorocebus | Strasbourg [ Nathan 1,03 233,93 4 0 4
Theo 0,00 123,83 0 0 0
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4) vratky sed (balancovani)

- zvire si seda na vratky substrat, kam by si dospély, hravé nemotivovany jedinec pravdepodobné
nesedl, a snazi se zde udrzet rovnovahu at' uz pohybem ocasu nebo balancovanim celého téla

- vyskyt u v§ech mlad’at béhem lokomocni hry, okrajové také béhem explorace a u jednoho mladéte
kockodana husarského ze Zoo Wroclaw vzacné také beéhem hry s pfedmétem

- mize se vyskytuje i vjiném kontextu nebo béhem neherniho chovani pfi manipulaci ¢i pohybu
S potravou nebo predmétem

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 13.

Tabulka 13. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku vratky sed (balancovani)

druh Z00 jméno frekvence |celkova doba| pocet | mk |sdv | cw | o
vyskytu (h™") | lok. hry (min) | pFipadd

frl 4,66 231,7 18 4 9 5 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 5,66 105,99 10 1 7 2| 0

Gamba 70,93 31,3 37 2| 34 1] 0

Wroclaw Bube 32,09 295,46 158| 22| 129 3| 4

Abi 40,96 256,36 175 3| 131 41| O

Chlorocebus | Strasbourg| Nathan 31,55 233,93 123 1] 97 25| O

Theo 36,82 123,83 76| 10| 44| 22| O

5) stojka

- zviFe se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu, tzn. Ze v daném momenté stoji jen na
prednich koncetinach, zadni koncetiny poté opét dopadnou na piivodni misto

- vyskyt pouze v lokomoc¢ni hie vétSiny mlad’at

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladeé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 14.

Tabulka 14. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku stojka

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet zp | mk
vyskytu (h") | lok. hry (min) | p¥ipadi

frl 3,37 231,7 13| 13 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 105,99 0 0 0

Gamba 0,00 31,3 0 0 0

Wroclaw Bube 0,61 295,46 3 3 0

Abi 0,47 256,36 2 2 0

Chlorocebus | Strasbourg [ Nathan 1,03 233,93 4 3 1

Theo 0,48 123,83 1 1 0
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6) salto

- zvire se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu a prehodi koncetiny a télo pres hlavu,
soucasné se ale nedotyka substratu ani prednimi koncetinami

- vyskyt u vétSiny mlad’at pouze béhem lokomo¢ni hry

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 15.

Tabulka 15. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku salto

druh Z00 jméno frekvence celkova doba pocet zp
vyskytu (h™)
lok hry (min) | p¥ipadia
frl 0,52 231,7 2 2
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 105,99 0 0
Gamba 0,00 31,3 0 0
Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0
Abi 2,34 256,36 10| 10
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 2,05 233,93 8 8
Theo 1,94 123,83 4 4

7) seskok saltem

- zviFe, které visi na arborealnim substrdtu, nejdrive pusti predni koncetiny, prohne télo a poté pusti i
zadni, pri tomto padu se snazi otocit brichem doli a dopadnout na koncetiny (nikoliv na zdda);
nejprve dopadne na predni a poté na zadni koncetiny

- vyskyt u vSech mlad’at pouze béhem lokomoc¢ni hry

- Casto nasleduje po zaveésu3 nebo zaveésu2z a zaklanéni hlavy

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mlade€ a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 16.

Tabulka 16. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku seskok saltem

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | mk | dsv | cw
vyskytu (h") | lok hry (min) | p¥ipadi

frl 3,37 231,7 13 1 8 4

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,57 105,99 1 0 1 0

Gamba 7,67 31,3 4 0 4 0

Wroclaw Bube 3,25 295,46 16 0 16 0

Abi 0,94 256,36 4 0 2 2

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 2,56 233,93 10 1 1 8

Theo 1,94 123,83 4 0 0 4
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8) naskok na fimsy

- zvire se snazi naskocit na drobny vycnélek, na kterém je obtizné se udrzet, a co nejdéle na nem
vydrzet

- vyskyt pouze u n€kolika mlad’at kockodana husarského béhem lokomoc¢ni hry (dano vybavenim
ubikace)

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 17. (pokud je substratem g — sténa s vy¢nélky, pak je naskok veden ze zem¢)

Tabulka 17. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku naskok na fimsy

druh z00 jméno frekvence celkova doba | pocet g
vyskytu (h") | lok hry (min) | pFipadi
frl 1,04 231,7 4 4
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 105,99 0 0
Gamba 1,92 31,3 1 1
Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0
Abi 0,00 256,36 0 0
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,00 233,93 0 0
Theo 0,00 123,83 0 0

9) naskok na predmét

- hraveé motivované mlade doskoci na predmeét; po doskoku setrva na predmétu nebo se miize jen
odrazit a odskocit pry¢

- vyskyt pouze u jednoho mladete ko¢kodana husarského béhem lokomocni hry a hry s predmétem

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladeé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 18. (pokud je substratem o — objekt, pak je naskok veden ze zemé&, kmene nebo mfiize)

Tabulka 18. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku naskok na predmét

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet 0
vyskytu (h™) lok hry (min) | pFipada
frl 0,00 231,7 0 0
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 105,99 0 0
Gamba 0,00 31,3 0 0
Wroclaw Bube 6,09 295,46 30 30
Abi 0,00 256,36 0 0
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,00 233,93 0 0
Theo 0,00 123,83 0 0
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4.4.2. Projevy socialni hry

- jako celkova doba je uvedena celkova doba socialni hry pro kazdé mlade; tento Cas byl
vyuzit pii vypoctu frekvence vyskytu daného projevu pravé béhem socidlni hry (pocet projevi
za hodinu socialni hry); pro mlad¢ kockodana husarského ze Zoo Wroclaw, které nemélo

k dispozici herniho partnera, nebylo mozné tyto projevy studovat

10) hruby dotyk

- Zvire vyuziva pri hie ,, hrubéjsi ™ prvky vzajemného kontaktu napr. placnuti, tahani za srst, ocas, atd.
- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem socialni hry (okrajové také béhem hry s predmétem)

- pokud se béhem hry objevi, mize nasledovat prechod k vazné agresi nebo k pieruseni hry

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje
Tabulka 19.

Tabulka 19. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku hravy dotyk

druh Z00 jméno | frekvence | celkova doba | pocet | zp | mk | sdv | cw
vyskytu (h™) | soc. hry (min) | pFipadi

frl 1,28 93,81 2 2 0 0/ O

Erythrocebus Frankfurt fr2 11,60 98,25 19| 14 4 1{ O
Gamba 47,62 6,3 5 4 1 0] 0

Wroclaw Bube

Abi 5,54 216,8 20 6| 11 2| 1

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 6,13 195,89 20 7| 10 1] 2
Theo 3,50 102,78 6 4 2 0/ O

11) hravé pi‘evalovani (svaleni se)
- zvife se poklidd na zada nebo se muze prevalovat pres bok, zdda ¢i bricho; casto spojeno
S vystavovanim obnazeného bricha
- vyskyt u vSech mlad’at pfevazné v socialni hie a ve hie s pfedmétem (pokud se vyskytuje i v jiném
kontextu nebo béhem neherniho chovani, pak se ¢asto jedna o vyzvu ke hie se snahou pfilakat herniho

partnera)

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje
Tabulka 20.

31



Tabulka 20.: Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku pfevalovani (svaleni se)

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba pocet zp | mk | sdv
vyskytu (h™) hry (min) pripadi
frl 47,97 93,81 75| 75 0 0
Erythrocebus Frankfurt fr2 50,69 98,25 83 83 0 0
Gamba 85,71 6,3 9 9 0 0
Wroclaw Bube
Abi 34,04 216,8 123| 96| 27 0
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 33,08 195,89 108| 83| 23 2
Theo 32,69 102,78 56| 31| 25 0

4.4.3. Projevy vyskytujici se jak béhem lokomo¢ni tak socialni hry
- jako celkova doba je uveden soucet celkové doby lokomocni a socidlni hry pro kazdé mlade¢;
tento Cas byl vyuzit pfi vypoctu frekvence vyskytu daného projevu pravé béhem lokomocni i

socialni hry (pocet projevi za hodinu lokomoc¢ni a socialni hry)

12) zaklanéni hlavy a téla

- zvire extrémné zakloni hlavu (dozadu), soucasné miize dojit i K vétsimu ¢i menSimu prohnuti téla;
soucasné miize hlava v zaklonu rotovat do stran, ale spise plynulym nez trhavym pohybem

- vyskyt u vSech mlad’at v lokomo¢ni, socialni he i ve hie s pfedmétem

- na arborealnim substratu vétSinou doprovazeno zaveésem3 ¢i kvadrupednim ru¢kovanim, prvek Casto
predchazi seskok saltem (u mlad’at obou druhtl); na zemi tento prvek cCasto predchazi salto Ci premet
(pouze mlad’ata kockodana obecného)

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 21.

Tabulka 21. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku zaklanéni hlavy a téla

druh Z00 jméno | frekvence | celkova doba | pocet | zp | mk | sdv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 7,19 325,51 39 2 5/ 23] 9

Erythrocebus Frankfurt fr2 3,53 204,25 12 5 0 71 0

Gamba 54,26 37,6 34 1 41 29| O

Wroclaw | Bube 11,78 295,46 58 1| 22| 35| O

Abi 4,06 473,15 32 5 1 9| 17

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 6,70 429,82 48 6 5| 14| 23

Theo 5,03 226,62 19 3 2 3] 11
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13) hravy cval

- forma lokomoce zvirete, pri které jsou predni koncetiny po odrazu hozeny do stran; velice casto pri
honicce, ¢asto zpomaluje béh; zvire md navic cas ohliZet se, atd.

- pouze mlad’ata kockodana obecného béhem lokomocni i socialni hry

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 22.

Tabulka 22. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku hravy cval

druh Z00 jméno frekvence celkova doba pocet zp
vyskyt (h™) hry (min) pripadi
frl 0,00 325,51 0 0
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 204,25 0 0
Gamba 0,00 37,6 0 0
Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0
Abi 2,16 473,15 17| 17
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 1,81 429,82 13| 13
Theo 0,53 226,62 2 2
14) hravy tprk

- rychly beh, kdy se zvife predevsim snazi utéct “pronasledovateli”; strukturdlné vypada tak, Ze po
postupném dopadu obou prednich koncetin se spolecné odrazi obé zadni koncetiny, které poté
i spolecné dopadnou hluboko mezi poloZené predni koncetiny

- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem lokomo¢ni i socialni hry

- objevi-li se beéhem hry, tak ¢asto mize nasledovat prechod k vaznému chovani

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 23.

Tabulka 23. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku hravy aprk

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet | zp
vyskyt (h™) hry (min) pripadu

frl 4,24 325,51 23| 23

Erythrocebus Frankfurt fr2 9,40 204,25 32 32

Gamba 20,74 37,6 13| 13

Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0

Abi 0,13 473,15 1 1

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,14 429,82 1 1

Theo 0,00 226,62 0 0
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15) kvadrupedni ruckovani

- zvire se pohybuje postupnym pokladanim vsech ctyr koncetin v zavesu na arboredlnim substratu

- vyskyt u vSech mlad’at v lokomo¢ni hte, u mlad’at kockodana obecného také ve hie socialni (béhem
honicek ¢i hravého zapaseni)

- Casto nasleduje po pfevraceni, spojeno se zavésem3, zaklanénim hlavy a Casto tento prvek piedchazi
seskok saltem

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 24.

Tabulka 24. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku kvadrupedni ru¢kovani

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | mk | sdv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 3,13 325,51 17 1] 13 3

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,88 204,25 3 0 3 0

Gamba 30,32 37,6 19 0| 19 0

Wroclaw Bube 7,31 295,46 36 0| 36 0

Abi 1,65 473,15 13 0 5 8

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 3,63 429,82 26 1] 11| 14

Theo 1,59 226,62 6 0 1 5

16) ruckovani

- zvife se behem hry pohybuje po arboredlnim substratu zavéseno pouze za predni koncetiny; nohy
Jjsou volné neseny a obvykle byvaji pokrcené

- vyskyt u vétSiny mlad’at v lokomo¢ni he, u mlad’at kockodan obecného také ve hie socialni (be¢hem
honicek ¢i hravého zapaseni)

- Casto spojeno se zavésem?2p a zavésem3

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 25.

Tabulka 25. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku ru¢kovani

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet | sdv
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 0,37 325,51 2 2

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,59 204,25 2 2

Gamba 3,19 37,6 2 2

Wroclaw Bube 0,61 295,46 3 3

Abi 0,13 473,15 1 1

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,14 429,82 1 1

Theo 0,00 226,62 0 0
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17) zavés3

- zviFe je vzhiru nohama zavésené nejcastéji na arborealnim substratu, miize byt zavésené za vSechny
koncetiny, jen za ruce a jednu nohu nebo jen za nohy a jednu ruku

- vyskyt u vSech mlad’at v lokomoc¢ni hie a béhem explorace, u mlad’at kockodana obecného také ve
hte socialni hie (béhem honicek ¢i hravého zapaseni)

- Casto prechazi v zavés2p nebo zaveés2z a naopak, spojeno s kvadrupednim ruckovani, zaklanénim
hlavy, ¢asto tento prvek predchazi seskok saltem

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje
Tabulka 26.

Tabulka 26. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku zavés3

druh Z00 jméno | frekvence | celkova doba | pocet |mk|sdv|cw | j
vyskyt (h'") | hry (min) | p¥ipadi
frl 9,95 325,51 54| 4| 40| 10| O
Erythrocebus Frankfurt fr2 4,70 204,25 16| 0] 15| 1| O
Gamba 59,04 37,6 371 1] 36| 0| O
Wroclaw Bube 28,63 295,46 141 2|139] 0| O
Abi 20,16 473,15 159| 13| 44|101] 1
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 22,20 429,82 159| 12| 43(104| O
Theo 23,56 226,62 89| 7| 13| 69| O
18) zavés2p

- zvire je zavéSené pouze za predni koncetiny, a to nejcastéji na arborealnim substratu; hlava je
V pFirozené poloze viici zemi

- vyskyt u vSech mlad’at v lokomoc¢ni hie a béhem explorace, u mlad’at kockodana obecného také ve
hie socialni hie (béhem honicek ¢i hravého zapaseni)

- Casto prechazi v zavés3 a naopak, spojeno s ruckovani

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 27.

Tabulka 27. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku zavés2p

druh Z00 jméno | frekvence | celkova doba pocet |mk|sdv|cw| j
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 7,19 325,51 39] 2 28] 9| O

Erythrocebus Frankfurt fr2 2,35 204,25 8/ 0 8| 0] O

Gamba 33,51 37,6 21) 0 21| 0] O

Wroclaw Bube 8,53 295,46 421 1 41| 0] O

Abi 5,58 473,15 441 11 17|15 1

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 6,14 429,82 441 4 14|25 1

Theo 10,86 226,62 41 6 13|22| O
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19) zavés2z

- zvire je zavéSené pouze za zadni koncetiny, a to nejcastéji na arboredlnim substrat; hlava je
V neprirozené poloze viici zemi

- vyskyt u vSech mlad’at v lokomoc¢ni hie a béhem explorace, u mlad’at kockodana obecného také ve
hte socialni hie (béhem honicek ¢i hravého zapaseni)

- Casto prechazi v zavés3 a naopak

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 28.

Tabulka 28. Ziskané cetnosti vyskytu prvku zaveés2z

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | mk | sdv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadi
frl 2,21 325,51 12 0 9 3
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,29 204,25 1 0 1 0
Gamba 4,79 37,6 3 0 3 0
Wroclaw Bube 4,87 295,46 24 0] 24 0
Abi 3,04 473,15 24 0| 10| 14
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 4,19 429,82 30 2| 10| 18
Theo 3,71 226,62 14 0 2| 12
20) poskok

- zvire poskakuje na zadnich koncetinach, casto to vypada, jakoby zviFe délalo diepy, soucasné se
stale dotyka koncetinami substratu; vetSinou se jedna o sérii nekolika poskokii

- vyskyt u vétS§iny mlad’at béhem lokomocni i socialni hry, okrajové také béhem hry s predmétem a
béhem demonstrace

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 29.

Tabulka 29. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku poskok

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet zp | mk
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 10,51 325,51 57| 57 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 2,35 204,25 8 8 0

Gamba 0,00 37,6 0 0 0

Wroclaw Bube 20,51 295,46 101 99 2

Abi 8,37 473,15 66| 56| 10

Chlorocebus | Strasbourg [ Nathan 6,98 429,82 50| 38| 12

Theo 5,30 226,62 20| 17 3
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21) vyskok

- zvire se odrazi zadnimi koncetinami a vyskoci, tzn. Ze dopadne na stejné misto, kde piivodné bylo,
nebo jen nepatrné mimo, zvire se snazi vyskocit do vysky nikoliv do dalky jak u skokii; v nékterych
pFipadech miize vyskocit i smérem dozadu, vétsinou se jedna o jeden izolovany vyskok, ale miize byt i
Vv sérii; predni koncetiny jsou casto natazené pred zviretem, zadni koncetiny nejsou celou dobu
V kontaktu se substratem (rozdil oproti poskokiim)

- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomocni i socialni hry; okrajové také béhem hry s pfedmétem

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 30.

Tabulka 30. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku vyskok

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet | zp | mk | dsv
vyskytu (h™) hry (min) projevi
frl 9,58 325,51 52| 49 2 1
Erythrocebus Frankfurt fr2 3,82 204,25 13| 13 0 0
Gamba 3,19 37,6 2 2 0 0
Wroclaw Bube 5,89 295,46 29| 28 1 0
Abi 4,44 473,15 35| 30 5 0
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 2,93 429,82 21| 17 4 0
Theo 1,85 226,62 7 3 4 0
22) prehupovani

- Vite, které sedi nebo stoji na arborealnim substrdtu a které se pridrzuje prednimi koncetinami vyse
umisteného substratu, se po néekolik vterin drzi pouze prednimi koncetinami horniho substratu a dolni
koncetiny mezitim prehoupnou na jiny substrat (typicky tak prekonava mezery mezi vétvemi, lany, atd.)
- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomo¢ni hry, u mlad’at kockodana obecného také béhem hry
socialni

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 31.

Tabulka 31. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku piehupovani

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba pocet | mk | sdv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadu

frl 1,29 325,51 7 0 7 0

Erythracebus Frankfurt fr2 0,00 204,25 0 0 0 0

Gamba 0,00 37,6 0 0 0 0

Wroclaw Bube 8,53 295,46 42 7| 35 0

Abi 0,51 473,15 4 2 2 0

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,70 429,82 5 1 2 2

Theo 0,53 226,62 2 0 1 1
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23) pirevraceni

- zviFe stojici nebo lezouci po arboredlnim substratu se pretoci nebo prevrati, takZe poté visi na tomto
arboredlnim substratu zady doli

- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomoc¢ni i socialni hry

- vétSinou nasleduje zaves3

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 32.

Tabulka 32. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku pievraceni

druh Z00 jméno | frekvence | celkova doba | pocet | zp | mk | dsv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadu
frl 1,47 325,51 8 0 3 4, 1
Erythrocebus Frankfurt fr2 1,76 204,25 6 6 0 0| O
Gamba 22,34 37,6 14 0 0| 14| O
Wroclaw | Bube 3,86 295,46 19 0 0] 19] O
Abi 3,30 473,15 26 0 0 8| 18
Chlorocebus | Strashourg | Nathan 4,05 429,82 29 0 0 7| 22
Theo 3,71 226,62 14 0 0 1] 13
24) premet

- zvire se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu a pres stoj na rukou je prehodi ve
vzduchu pres hlavu tzn. zZe v daném momenté stoji jen na prednich koncetindach (ty jsou stdle
V kontaktu se substratem); zadni koncetiny poté nedopadnou na piivodni misto

- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomoc¢ni hry, u mlad’at kockodana obecného také béhem hry socialni
- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 33.

Tabulka 33. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku pfemet

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet zp j
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 1,29 325,51 7 7 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 204,25 0 0 0
Gamba 0,00 37,6 0 0 0

Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0 0

Abi 2,92 473,15 23 6| 17

Chlorocebus | Strasbourg [ Nathan 1,54 429,82 11 3 8
Theo 0,26 226,62 1 0 1
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25) kotoul

- zvite udela kotoul na pevném substratu;, miize tak ucinit pres hlavu nebo pres rameno, casto pri
pokusu mladéte vymanit se z drzeni behem zdapaseni nebo pseudosexualniho chovani

- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomocni i socialni hry, okrajové také béhem hry s predmétem

- Casto nasleduje svaleni se

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 34.

Tabulka 34. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku kotoul

druh Z00 jméno | frekvence |celkova doba| pocet | zp | mk | dsv | cw
vyskytu (h™) hry (min) | pfipadi

frl 4,61 325,51 25| 25 0 0] O

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,59 204,25 2 2 0 0| O

Gamba 1,60 37,6 1 0 1 0] O

Wroclaw | Bube 0,20 295,46 1 1 0 0, O

Abi 5,45 473,15 43| 33 0 4/ 6

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 5,03 429,82 36| 30 0 2| 4

Theo 4,24 226,62 16| 12 0 0| 4

26) naskok na sténu

- zvire se snazi naskocit na sténu Ci jiny kolmy substrat, kde neni Zadny zjevny uchyt, pri doskoku
na stenu se zvire otoci priblizné o 180° a skoci zpét na vychozi misto odrazu nebo dopadne na jiné
prihodné misto

- vyskyt u vSech mlad’at béhem lokomoc¢ni i socialni hry

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladeé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 35. (pokud je substratem h - hola sténa, pak je naskok veden ze zemé nebo kmene)

Tabulka 35. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku naskok na sténu

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | mk | dsv | h
vyskytu (h™) hry (min) pripadu
frl 30,60 325,51 166| 63 3| 100
Erythrocebus Frankfurt fr2 23,21 204,25 79 30 0 49
Gamba 70,21 37,6 44| 11 0| 33
Wroclaw Bube 24,37 295,46 120 76 0 44
Abi 4,82 473,15 38| 16| 10| 12
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 4,19 429,82 30| 10| 10| 10
Theo 1,32 226,62 5 0 1 4
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27) naskok na koncové vétve

- zvire se snazi skocit, zachytit se a néjakou dobu vydrzet na uzkém, nestabilnim a vertikalné
umisteném substratu (pr. koncové vétve), charakteristické tim, zZe se pridopadu zvirete prudce
rozhoupou

- vyskyt u vS§ech mlad’at béhem lokomocni hry, u mlad’at kockodana obecného se vyskytuje také ve
hte socialni

- Casto nasleduje zaveés2p nebo zaveés3

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 36. (naskok je veden ze zemé nebo z kmene)

Tabulka 36. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku naskok na koncové vétve

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | mk | dsv | cw
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 2,95 325,51 16 0] 11 5

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,29 204,25 1 0 0 1

Gamba 4,79 37,6 3 0 3 0

Wroclaw Bube 0,41 295,46 2 0 2 0

Abi 4,82 473,15 38 1] 16| 21

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 3,77 429,82 27 0| 16| 11

Theo 2,38 226,62 9 0 5 4

28) naskok na jinou opici

- hravé motivované mlade doskoci na jiné zvire, které je ale bez hernich projevii; po doskoku setrva na
partnerovi nebo se miize jen odrazit a odskocit pry¢ rozdil oproti provokaci je ten, Ze zvire je
uvolnénée, nemusi pozorovat zvire, na které doskocilo

- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem lokomo¢ni i socialni hry

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje
Tabulka 37. (pokud je substratem j — jina opice, pak se jedna o jedince sediciho na zemi, patie nebo

kmeni)

Tabulka 37. Ziskané Cetnosti vyskytu prvku naskok na jinou opici

druh Z00 jméno frekvence celkova doba | pocet ]
vyskytu (h™) hry (min) pripadi
frl 4,79 325,51 26| 26
Erythrocebus Frankfurt fr2 0,00 204,25 0 0
Gamba 0,00 37,6 0 0
Wroclaw Bube 0,00 295,46 0 0
Abi 5,96 473,15 47| 47
Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 2,93 429,82 21 21
Theo 0,26 226,62 1 1
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29) pohyb s predmétem

- zvife pri lokomoci nebo zvire vénujici se lokomocni nebo socialni hie prendasi néjaky predmet,
kterému ale nevenuje pozornost, tento predmét pouze ztéZuje nebo zpomaluje pohyb danému zvireti

- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem lokomocni i socidlni hry, u jednoho mladéte kockodana husarského
ze Zoo Wroclaw také béhem atypického chovani (,,pfekryvani se ru¢nikem® viz etogram Stochl 2004)
- Casto mensi pfedmét (potrava, kus dieva, vétev, atd.)

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 38.

Tabulka 38.: Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku pohyb s pfedmétem

druh Z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | zp | mk | dsv
vyskytu (h™) hry (min) pripadi

frl 2,40 325,51 13| 11 2 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,29 204,25 1 1 0 0

Gamba 0,00 37,6 0 0 0 0

Wroclaw Bube 5,69 295,46 28| 17| 10 1

Abi 1,27 473,15 10 9 1 0

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 0,28 429,82 2 1 1 0

Theo 0,26 226,62 1 1 0 0

30) prenaseni piredmétu

- zvife pri lokomoci nebo zvire vénujici se lokomocni nebo socialni hie prendasi néjaky predmet,
kterému ale vénuje pozornost bezprostiedné pred, béhem a po prendseni

- vyskyt u vétSiny mlad’at béhem lokomoc¢ni 1 socialni hry a hry s predmétem

- Casto vétsi predmét (hracka, kus dieva ¢i vétve, miska na potravu, atd.)

- jednotlivé Cetnosti vyskytu tohoto prvku pro kazdé mladé a pro jednotlivé typy substratu zobrazuje

Tabulka 39.

Tabulka 39. Ziskané ¢etnosti vyskytu prvku pohyb s pifedmétem

druh z00 jméno frekvence | celkova doba | pocet | zp | mk | dsv
vyskytu (h™) hry (min) pripadu

frl 1,66 325,51 9 6 3 0

Erythrocebus Frankfurt fr2 0,29 204,25 1 1 0 0

Gamba 0,00 37,6 0 0 0 0

Wroclaw Bube 12,79 295,46 63| 29| 31 3

Abi 5,07 473,15 40| 30 5 5

Chlorocebus | Strasbourg | Nathan 2,09 429,82 15| 12 2 1

Theo 0,79 226,62 3 2 1 0
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4.5. Zpracovani dat vyskytu jednotlivych SH projevi

1) vliv identity jedince na frekvence SH projevi (prvki)

MODEL I: intenzita projevu = exp(const + jedinec + prvek + jedinec*prvek)
SUBMODEL : intenzita projevu = exp(const + jedinec + prvek)

loglikelihood = -1062,38

-2Dloglikelihood (FullModel — jedinec*prvek) = 2124,76 ~ 42 (146), p < 0,001

Test doklada signifikantni efekt interakce mezi identitou jedince a identitou prvku
(jedinec*prvek) na Cetnost prvku. Jednotlivd mlad’ata se tedy mezi sebou lisi ve frekvencich

vyskytu nékterych SH projevt ve hie. Tabulka 40. udava, u kterych konkrétnich prvkt byl

nalezen prukazny vliv identity jedince.

Tabulka 40. MODEL I (vliv identity jedince na frekvence SH projevii)

prvek %2 p
bipedni chiize 13,606 0,034
bipedni postoj 26,126/ 0000
hravy cval 40,210 N0I000
houpani 19,185 NNOI00Y
kotoul

kvadrupedni ruckovani
naskok na konc. vétve
naskok na opici
naskok na predmét
naskok na fimsy

52,578
38,344
40,249 N0I000

88,463 NNOI000
86,411 |NNNON000

13,466 0,036

naskok na sténu 330,915
poskok 88,504
prendseni predmétu 113,951
prehupovani 98,773
premet 38,250 noi000
prevraceni 11,327 0,079
pohyb s predmétem 56,990 OI000
ruc¢kovani 5,996 0,424
salto 24,269 000
skok saltem 11,399 0,077
stojka 19,654-
hravy uprk 138,017
vratky sed 193,905 0000
vyskok 37,089 N0I000
zaklanéni hlavy 32,625 0000
zaves2p 25,393
zZaves2z 22,912
zaves3 109,817
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2) vliv pfislusnosti k druhu na frekvence SH projevi

MODEL Il intenzita projevu = exp(const + jedinec + prvek + druh*prvek)
SUBMODEL.: intenzita projevu = exp(const + jedinec + prvek)

L(Model Il) =- 653,34

L(Submodel) = - 1062,36

-2Dloglikelihood (MODEL I11 — druh*prvek) = 817,86 ~ %2 (30), p < 0,001

Test doklada signifikantni efekt interakce mezi ptislusnosti ke druhu a identity prvku
(druh*prvek) na ¢etnost prvku. Tti kockodani husarsti se tedy lisi od tii ko¢kodanii obecnych
ve frekvencich vyskytu nékterych SH projevi ve hie. Tabulka 41. udava, u kterych

konkrétnich prvki byl nalezen prikazny rozdil mezi témito dvéma skupinami jedincii.

Tabulka 41. MODEL III (vliv pfislu$nosti k druhu na frekvence SH projevi)

prvek %2 p
bipedni chiize 0,140 0,932

bipedni postoj 12,263 0002
hravy cval 35,100 N0I000
houpani 1,254 0,534
kotoul 20,540 OI000
kvadrupedni ruc¢kovani 7,133 0,028

19,767 NOIO00

9,020 0,011

naskok na konc. vétve
naskok na opici

naskok na pfedmét
naskok na fimsy
naskok na sténu
poskok

prenaseni predmeétu
piehupovani
piemet

prevraceni

pohyb s pfedmétem
ruckovani

salto

skok saltem

stojka

hravy uprk

vratky sed

vyskok

zaklanéni hlavy
zaves2p

zaves2z

zaves3
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40,680 HENOI00

5,424 0,066
314,931

9,646/ NOI008
39,411/ 01000
12,617 0002

4,185 0,123

26,547 NNOIO00

4,733 0,094
20,119 NOIO00

2677 0,262

3348 0,187
79,720 NNOI00
70,224 8NNNN0I000
19,747 SN0000

8,725 0,013
0,173 0,917
2,134 0,344

16,579 INOIO00




3) srovnani vlivu identity jedince a prislus$nosti k druhu na frekvence SH projevi

MODEL II: intenzita projevu = exp(const + jedinec + projev + jedinec*projev)
SUBMODEL. intenzita projevu = exp(const + jedinec + projev + druh*projev)
L(Submodel) = -653,434

-2Dloglikelihood (MODEL Il — jedinec) = 1306,868~ ¥2(114), p < 0,001

Test doklada rozdil mezi interakci jedinec*projev a interakci druh*projev. Identita
mladéte je tedy prukazné lepsim prediktorem frekvence SH projevil ve hie nez prislusnost ke
druhu. Tabulka 42. udava, u kterych konkrétnich prvki byl nalezen prikazny rozdil mezi

témito dvéma interakcemi.

Tabulka 42. MODEL Il (Srovnani vlivu identity jedince a pfislusnosti k druhu na frekvence SH

projevi)

prvek %2
bipedni chiize 13,466*
bipedni postoj 13,864 N0I008

hravy cval 5,110 0,276
houpani 17,932
kotoul 32,037
kvadrupedni ru¢kovani 31,211
naskok na konc. vétve 20,482 N0N000

naskok na opici
naskok na pfedmét

79,443
45,730

naskok na fimsy 8,042 0,090
naskok na sténu 15,984
poskok 68,689
prenaseni predmétu 104,305
prehupovani 59,361 NOI000
premet 25,633 no00
prevraceni 7,142 0,129
pohyb s pfedmétem 30,443 0000
ru¢kovani 1,263 0,868
salto 4,150 0,386
skok saltem 8,722 0,068
stojka 16,305 N0I008
hravy uprk 58,288 NOI000
vratky sed 123,680 NN0N000
vyskok 17,342
zaklanéni hlavy 23,900
zaves2p 25,220
zaves2z 20,777
zaves3 92,938
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5. DISKUSE

Cilem této diplomové prace bylo porovnat herni chovani dvou blizce ptibuznych druhti
primatl, kockodana husarského a ko¢kodana obecného, se zaméienim na vyskyt specifickych
projevi, tzv. sebehendikepujicich SH projevii, béhem hry. Zajimala mé pfitomnost vybranych
SH projevt v hernim repertoaru obou druhti, a pokud byl prvek pfitomen u obou druhd, pak
také, zda-li se né¢jakym zpisobem lisi frekvence vyskytu tohoto projevu mezi t€émito druhy.
Soucasné¢ jsem se také zaméiil na to, zdali se tyto prvky vyskytuji pouze v nékterych

kategoriich herniho chovani, zvlasté se zamétenim na hru lokomoc¢ni (solitérni) a socialni.

5.1. Rozdily v hernich etogramech

Ve hie kockodana obecného jsou zastoupeny vSechny projevy z etogramu kockodana
husarského (Stochl 2004). Naproti tomu tento etogram a tedy také herni chovani ko¢kodana
husarského postradd dva herni projevy, které jsou charakteristické i1 pro hru dal§iho
studované¢ho druhu, kockodana Brazzova (Etogram viz Kozlova 2002). Jedné se o $plh (def.
viz Kozlova 2002) a hravy cval. Zatimco S$plh je obecnym lokomo¢nim projevem, hravy cval
je typicky pouze pro herni chovani uvedenych druhti kockodanti a nékterych dalSich primatd,
jako je hulman posvatny (Petrii 2005).

Hravy cval je charakteristicky tim, Ze jsou pfi ném piedni koncetiny po odrazu hozeny
nikoliv dopfedu, ve sméru pohybu zvifete, ale do stran, a poté dopadnou zpét na linii, na
kterou by dopadly koncetiny pii bézném pohybu. Tento herni projev je pomérné castou
soucasti lokomoce zelenych kockodani, zvlasté pak pfi honicce, kdy by moznd mohl mit 1
signalni funkci jako vyzva k honicce. Jednim z moZnych vysvétleni absence tohoto prvku
vV hernim chovani ko¢kodana husarského muze byt to, ze béhem lokomoce mu v hozeni
prednich koncetin do stran zabrainuje anatomie piedni koncetiny a ramenniho pletence (Chism
& Rowell 1988). Toto morfologické omezeni mu sice moznad neumoziuje pohybovat se
hravym cvalem jako kockodan obecny, ale na druhou stranu ¢ini jeho honi¢ky daleko
rychlejsi a efektivnéjsi, nez bylo kdy pozorovano u kockodana obecného. Je vSak také mozné,
ze spiSe nez morfologické omezeni vede k absenci hravého cvalu u kockodana husarského
odli$na funkce béhu a honicek ve hie. Zatimco zeleni kockodani mohou honickami trénovat
spi§e obratnost (ve smyslu hypotézy "piipravy na nehody" (Spinka et al. 2001)) anebo u nich
specificky zplisob pohybu miize pfedstavovat herni signél, u kockodanti husarskych miize jit

spiSe o trénink rychlost (ve smyslu hypotézy "nacvi¢ovani dovednosti" (Byers 1998)). Hravy
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cval neni vazan na specificky substrat, jaky by mohl chybét v ubikaci ko¢kodanti husarskych.
Rozdily mezi obéma druhy proto nelze vysvétlit rozdily ve vybaveni ubikace.

Vyskyt hernich projevi typu nédskok na fimsy a ndskok na objekt, které lze najit
v etogramu kocCkodana husarského ale které¢ nebyly pozorovany v chovani kockodana
obecného, je pravdépodobné ovlivnén odlisnosti jednotlivych vybéht a ubikaci, nez celkovou
nepiitomnosti téchto projevi v hernim repertoaru ko¢kodan obecného.

Casto zdiraziiovanym SH projevem je také nékolikasekundové hravé zavirani odi
(definice viz Kozlova 2002), které bylo Casto pozorovano u koc¢kodana Brazzova (Kozlova
2002) a hulmana posvatného (Petri 2003). Jedna se o projev, jenz na nékolik vtefin mize
omezit smyslové vnimani mladéte. Tento prvek vSak nebyl pozorovan v hernim chovani
kockodana husarského ani obecného. Behem hravého zapasu sice mohou byt o¢i zavirany, ale
pouze béhem kousani a jen na velice kratkou dobu, rozhodné ne po né€kolik sekund. Toto
kratkodobé zavirani o¢i bylo pozorovéno také pfi hie s pfedmétem, a to opét pii kousani. Lze
predpokladat, ze u obou druhi kockodanti se nejedna o SH projev tak jako u kockodana
Brazzova (Kozlova 2002) ¢i hulmana posvatného (Petri 2003), ale o reflexivni zavirani o¢i,
coz muze slouzit jako jejich ochrana pfi kousnuti. Toto reflexni zavirani o¢i mohlo byt u
jinych druht opic ritualizovano do podoby herniho projevu, ktery jiz neni na rozdil od
zavirani o¢i kockodana husarského ¢i obecného vazan na pivodni kontext. Je zajimavé, ze
podobnou hypotézu o ritualizaci reflexniho zavirani o€i pfi kousdni bychom mohli uplatnit
také pii vysvétleni puvodu zavirani o¢i pfi hrozbé mangabeje rudohlavého (Cercocebus
torquatus), které je navic zdiraznéno vyrazné bilym zbarvenim vic¢ek (Chevalier-Skolnikoff
1973 cit. v Petra 2005).

Dal$im hernim projevem s moZznou SH funkci, ktery prakticky chybi v hernim
repertoaru obou studovanych druht, je cupovani (definice viz Stochl 2004). B&hem tohoto
prvku dochazi k prudkym pohybim hlavy, které mohou zvifeti omezit smyslové vnimani
nebo narusit celkovou rovnovahu. Tento prvek se sice vyskytoval v hernim chovani
kockodana husarského (nikoliv vSak kockodana obecného), ale pouze jen v jediné situaci, kdy
se wroclawské mladé snazilo Skubanim odtrhnout uvdzany predmét. Naproti tomu je tento
prvek v hojné mife zastoupen v hernim chovani ko¢kodana Brazzova (Kozlova 2002).

Absence hravého cvalu u koCkodana husarského a absence hravého zavirani o¢i u
kockodana husarského 1 obecného (ale nikoli naptiklad u kockodana Brazzova) podporuje
naSi pivodni hypotézu, podle které by bohatost a zastoupeni SH hernich projevii mélo byt

vy$$i u téch druht, které ve volné ptirodé vice vyuzivaji arboredlni substrat. Na druhé strané
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je ale tieba podotknout, ze i pfesto se vétSina nami popsanych hernich projevii vyskytuje u

vsech tii doposud popsanych druhti ko¢kodanti.

5.2. Rozdily mezi lokomo¢ni a socialni hrou

Odlisnosti mezi lokomo¢ni (solitérni) a socialni hrou jsou ¢asto definovany na zakladé
rozdilné motivace zvitete (Fagan 1981). V lokomocni hie je zvife spiSe zaméfeno na pohyb
samotny (Casto 1 ve smyslu hypotézy nacvik dovednosti), v socidlni hie je motivaci mladéte
kontakt a interakce s ostatnimi podobné naladénymi jedinci. Soucasné prvky vyskytujici se
pouze b&hem socidlni hry mohou mit také signalni funkci a zastdvat tak funkci hernich
signalt, zatimco v lokomoc¢ni hie by podobné prvky logicky ztracely svlij vyznam. Zatimco
behem lokomocni hry se obvykle neobjevuji herni projevy charakteristické pro socidlni hru,
behem socialni hry se vyskytuje fada projevii ze hry lokomocni. Jednd se piedevsim o
nejriznéjsi formy pohybu ¢i projevy, které se vztahuji k poloham téla, napt. rizné postoje,
(stojka, salto, seskok saltem, atd.), je pravdépodobné, ze takové prvky se v socidlni hie piili$
objevovat nebudou, coz by mohlo korespondovat s hypotézou o p¥ipravé na nehody (Spinka
et al. 2001), nebot’ vyskyt takovych prvki by mohl zvife daleko vice hendikepovat béhem jiz
tak naro¢né socidlni hry.

Zajimavé tedy bylo srovnani lokomocni a socialni z hlediska toho, jaké herni projevy se
v téchto kategoriich vyskytuji. Jen dva prvky byly pozorovany pouze b&hem socidlni hry obou
druhti, jedna se o hruby dotyk a hravé ptrevalovani. Hruby dotyk je jiz z definice vazan na
pritomnost herniho partnera a mimo socidlni hru se tim padem vyskytovat nemiize. Pro
ptevalovani vSak pfitomnost partnera nutné neocekavame. Vyhradni vyskyt tohoto projevu
Vv socialni hfe proto nasvéd€uje jeho signalni funkci. Na druhé strané ovSem, pokud by se ale
jednalo o herni signal, pak by tento projev mél mit urcitou ritualizovanou formu. Z prace
Petrd (2005) vsak vyplyva, Ze u hravého pievalovani hulmant posvatnych (Semnopithecus
entellus) existuje znac¢na variabilita ve formé a provedeni tohoto projevu, takze se ziejmé

nejedna o ritualizovany projev.

5.3. Prvky, které se vyskytuji pouze v lokomo¢ni hi‘e obou druhi

24

(stojka, salto, seskok saltem), na jejichz provedeni musi mladé v€novat znacnou pozornost a
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chyba pii jejich provedeni by mohla zpisobit nehodu. Moznd prave tato vysoka obtiznost
zvifeti nedovoli tyto projevy udélat béhem socialni hry, nebot' se nechce jeSté vice
hendikepovat. Naproti tomu stacionarni prvky typu vratky sed a houpani se v aktivni socialni
hie nedaji pfili$ uplatnit.

Frekvence vyskytu fady z t€chto SH projevl, jakymi jsou stojka, houpani a seskok
saltem, se prikazné nelis§i v mezidruhovém srovnani. Moznym vysvétlenim by mohl byt fakt,
ze tyto prvky nejsou tak naro¢né a komplikované, jak jsme se domnivali a proto se v chovani
kockodana husarského vyskytuji stejné frekventované jako ve hie kockodana obecného.
Naproti tomu vyskyt salta a vratkého sedu je prokazateln¢ vyssi u kockodana obecného, ve
shod¢ sna$i hypotézou. V piipadé vratkého sedu je vsSak obtizné vyloucit alternativni
vysvétleni, ze jde pouze o vedlejsi dopad cCastéjSiho vyuzivani arboredlniho substratu timto
kockodanem jak béhem hry, tak vazného chovani.

K prvkiim vyskytujicim se pouze v lokomoc¢ni hie patii také bipedni chlize a bipedni
postoj. Jelikoz tyto projevy byly cCasto pozorovany u dospélych jedinct, je mozné
predpokladat, ze se v tomto ptipadé jednd o nacvik konkrétni ¢innosti ve smyslu hypotézy o
nacviku dovednosti (Byers 1998). Je vSak zajimavé, Ze i vyskyt bipedniho postoje je daleko
CastéjSi u semi-terestrického kockodana obecného, coz podporuje predstavu o jeho SH
povaze. Naproti tomu vyskyt bipedni chiize se mezi druhy prikazné nelisi.

Zatimco nékteré (ackoli zdaleka ne vSechny) ze sledovanych projevil specifickych jen
pro lokomo¢ni hru dosahovaly vysSich frekvenci u ko¢kodana obecného, Zadny z téchto prvki
se nevyskytoval Castéji u kockodana husarského. Tento vysledek sice podporuje nasi
hypotézu o cast€jSim vyskytu SH projevil u vice arborealnich zelenych kockodanti, avSak

mira tohoto rozdilu neni ptili§ vysoka.

5.4. Prvky, které se vyskytuji v lokomoc¢ni hi‘e obou druhi a v socialni hie jednoho
druhu

Nekteré projevy se u vyskytovaly v lokomocni hie obou druhil, ale v socidlni hie jen
jednoho z nich, pfi¢emz timto druhem byl vzdy kockodan obecny. Urcité projevy (zavesy,
kvadrupedni ru¢kovéani a nékteré akrobatické projevy) mohou byt narocné samy o sobé ¢i
mohou byt provadény na nestabilnim arboredlnim substratu, ¢imz by jejich pfitomnost v
socialni hfe mohla zvife daleko vice hendikepovat a vnaSet do jeho hry vice rizika. Zatimco
behem lokomocni hry je protivnikem mladéte vétSinou pouze prostiedi (tedy substrat), behem

socidlni hry tak miZze riist mira rizika, nebot’ je pfidana dalsi sloZka, a to interakce s jinym
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mladétem. Pokud by tedy mlade chtélo odstranit faktor neptfedvidatelnosti prostiedi béhem
socialni hry, vybiralo by si ke hie vétSinou stabilni terestricky substrat. Toto by mohlo
odpovidat také pozorovani ko¢kodani husarskych, kdy naprosta vétsina socialni hry se konala
na zemi Ci patie. Pokud doslo k socialni hie (napt. hravému zapasu) na néjakém arboredlnim
substratu, mlad’ata od souboje Casto ustoupila hned na pocatku nebo byl velice rychle
ukoncen (Casto paddem jednoho ze zvifat.) Naproti tomu souboje a honicky zelenych
kockodanil se ¢asto probihaly na arborealnim substratu a to s vyuzitim hernich projevi, které
se objevuji pouze v lokomocni hie kockodana husarského (zavésy, kvadrupedni ruckovani,
ruckovani, pfehupovani, prevraceni, ¢i naskok na koncové vétve). Jinymi slovy, vyskyt téchto
projevii muze byt dan jak posunem socialni hry na arboredlni substrat, tak vétsi tendenci
koCkodana obecného vytvaiet narocnéjsi situace a tedy se hendikepovat daleko vétSim a

Nicméné i pies uvedené rozdily se frekvence vyskytu ru¢kovani, pfevraceni a zavésl
jen za ptedni nebo jen za zadni koncetiny ve hie obou druhti prikazné nelisi. Zda se, ze
vhodnéj$im ukazatelem naroc¢nosti hry a miry sebehendikepovani je v tomto piipadé spise
kontext vyuziti SH projevl (narocnost substratu a komplexita hry) nez samotna cetnost téchto
projevil.. U kockodana obecného se vSak ve vétsi mife vyskytuje naskok na koncové vétve,
coz podporuje nasi hypotézu, ackoli alternativné by se mohlo jednat jen o vedlejsi produkt
cast€jSiho vyuzivani arborealniho substratu timto kockodanem jak b&hem hry, tak vazného
chovani.

Naproti tomu vyskyt projevii kvadrupedniho ruckovani a ptfehupovéani je vyS$i u

kockodana husarského, coz nasi hypotézu nepodporuje.

5.5. Prvky vyskytujici se v lokomocni i socialni hi'e obou druhi

Do této kategorie spadaji jednodussi akrobatické projevy (poskok, vyskok, kotoul), pti
jejichz provedeni béhem socialni hry se zvife nevystavuje takovému riziku, jako by se mohlo
hypotézou vétsi zastoupeni ve hie kockodana obecného, je kotoul. Naproti tomu poskok a
vyskok jsou Cast€j$i u koCkodana husarského. V jejich ptipadée jsou vSak rozdily mezi obéma
druhy obtizn¢ interpretovatelné. Vzhledem ke zna¢né variabilit¢ mezi mladaty kockodana
husarského a vzhledem k malému poctu mladat pravdépodobné neni vhodné rozdil

interpretovat jako mezidruhovy rozdil.
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Také se zde objevuji projevy (hravy Uprk, naskok na sténu), které se vyskytuji i ve
vazném chovani dospélych jedinct a je tedy mozné predpokladat, ze se v tomto ptipadé muize
jednat o nacvik konkrétni ¢innosti ve smyslu hypotézy o nacviku dovednosti (Byers 1998).
Tyto projevy mohou trénovat jedince naptiklad pro unik pred predatorem. Naskok na sténu i
hravy uprk vyrazné ptevazovaly v chovani vyrazné terestrialniho a béhavého kockodana
husarského, coz skutecné nasvédCuje hypotéze o nécviku konkrétni dovednosti (napiiklad
utek pred pronasledovatelem), kdy se trénuje jak rychlost tak schopnost efektivné vyuzivat
okolni substrat ke zméné sméru.

Samostatnou kategorii by mohly byt prvky spojené s nesenim néjakého predmétu
(pohyb s pfedmétem a pienaseni pfedmétu). Predmét sam muze urcitym zptisobem omezovat
mladé v pohybu. Zaroven vsak predmét neseny jednim mladétem, miize fungovat jako herni
signdl pro ostatni mlad’ata a navadét k ptipadnému pronasledovani. Na rozdil od pohybu s
predmétem, ma prenaSeni piedmétu spiSe povahu nacviku samotné této dovednosti.
Frekvence vyskytu téchto projevi se mezi obéma druhy lisi (kockodani husarsti vykazuji
celkové vyssi frekvence), rozdil je vSak opét spojen s vysokou variabilitou mezi mlad’aty
kockodana husarského a na zdklad€ srovnani omezeného poctu jedinci je tedy neni vhodné

interpretovat jako mezidruhovy rozdil.

5.6. Povaha sebehendikepovani ve hi‘e

Vybrané SH projevy nepfedstavuji homogenni skupinu, 1isi se v nejriiznéjSich
faktorech, pocinaje formou omezeni, které kazdy prvek zpusobuje, a vyskytem na riznych
typech substratu a v riznych kategoriich hry konce. Je také velmi pravdépodobné, Ze nekteré
SH prvky mohou v rtiznych situacich mit také rtiznou funkci, a nékteré mohou dokonce 1épe
odpovidat pfedstavé hypotézy o nacviku konkrétnich dovednosti (Byers 1998).

Asi nejlepsim piikladem jsou herni projevy, které se prakticky ve stejné podobé
vyskytuji také ve vazném chovani dospélych zvitat. VétSinou se jednd o projevy slouzici
k rozhledu ¢i exploraci okoli (bipedni postoj) nebo projevy souvisejici s pienaSenim potravy
nebo predméti (pohyb s predmétem, bipedni chlize). Déle sem je mozné zaradit herni prvky
souvisejici s trénovanim unikové reakce pro antipredacni ¢i agonistické chovani. Vhodnym
piikladem jsou hravy uprk ¢i naskoky na sténu. VSechny tyto projevy charakterizuji
terestridlni a béhavy zplisob pohybu a mohly by proto ptfedstavovat trénink dovednosti

nutnych pro tento zplsob zivota. Ve shod¢ s touto predstavou se vétSina z uvedenych projevi
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vyskytuje Castéji u terestridlnéjsiho a beéhavého kockodana husarského, ackoli bipedni postoj
je naopak castéjsi u kockodana obecného.

Vétsina vybranych hernich projevii mé vSak skutecné oproti vaznému chovani zietelny
SH charakter a muze tedy piedstavovat pfipravu na nehody a necekané ndroc¢né situace
(Spinka et al. 2001). Jde o herni projevy, které jsme nepozorovali ve vazném chovani a které
se Casto vyskytuji na substratu nepreferovaném dospélymi zvifaty (salta, pfemety, stojky,
zaveés za vSechny koncetiny, pfevraceni, naskok na koncové vétve atd.). Na druhé strané vSak
Ize i zde piedpokladat, ze v ur¢itych zivotnich situacich se vSechny tyto prvky objevuji i ve
vazném chovani dospélych zvitat. Typickou takovou situaci bude ziejmé (vedle agonistickych
souboji a uniku pfed predatorem) zvladani nehod béhem pohyby ve vétvich, ve smyslu
hypotézy Spinka et al. (2001). Na druhé strané vsak i v takovém piipadé jde o trénink velmi
konkrétnich dovednosti jak tyto situace zvladat, ve smyslu hypotézy Byers (1998). Dostavame
se tady tedy do oblasti, ve které se obé hypotézy prekryvaji. Je o€ividné, Ze predikce obou
hypotéz by bylo vhodné ujasnit pfedevsim v této problematické oblasti herniho repertoaru
zvitat.

Hravy cval a hravé ptevalovani jsou jedinymi projevy, u kterych nejsme s to detekovat
néjakou konkrétni dovednost, ktera by jimi mohla byt trénovana. Dal§im takovym projevem
by bylo hravé zavirani o¢i, které¢ vSak ve hie kockodana husarského i obecného chybi. Ve
vetsi €1 mensSi mife se vSechny tyto projevy vyskytuji v socialni hie (pfevalovani se objevuje
vyhradné v tomto typu hry), mohli bychom tedy uvaZovat o jejich signalni funkci. Prace Petr
(2005) na hulmanech posvatnych vSak tuto jejich funkci jednozna¢né nedoklada. Je tedy
mozné, ze primarni funkci alespoii nékterych z téchto projevi je skutetné znahodnit a ztizit

zbylou herni sekvenci.

5.7. Rozdily v zastoupeni jednotlivych projevii v ramci srovnani obou druhi

Tato prace je soucasti rozsahlejSiho projektu, ktery se zabyvd hernim chovanim
kockodanti a vyskytem specifickych hernich projevil v jejich hie. Soubézné z touto praci
probiha dalsi srovnavani dalsich dvou druhi koc¢kodani z rodu Cercopithecus. Vysledkem by
pak mélo byt srovnani vSech ¢tyf druhi kockodanii se zaméfenim na vyskyt SH projevi
V jejich hernim chovani.

Z vysledku vyplyva (ptehled viz Tabulka 43.), Ze u naprosté vétSiny nami zvolenych
SH projevi se lisi jejich frekvence vyskytu v rdmci mezidruhového srovnani, ackoliv se nelisi

jejich fyzicka forma (provedeni). Nasi hypotézu, podle které by méla byt frekvence SH
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projevi ve hie vyssi u koCkodana obecného, ktery ve volné ptirod¢€ vyuziva vice arborealni

substrat, vSak podporuji pouze nékteré specifické SH projevy. Nekteré projevy, castéjsi

V hernim chovani kockodana husarského, se spiSe ptiklanéji k teorii o nacviku konkrétnich

dovednosti (Byers 1998) souvisejicich s terestrickym a behavym zplisobem zivota a jejich

charakter zfejmeé neni vylozen¢ sebehendikepujici.

Tabulka 43. Ptehled SH prvki

PRVEK

castéjsi vyskyt

podpora nasi hypotézy

poznamky

hruby dotyk

nebylo testovano

nelze rozhodnout

jen socialni hra

zaklanéni hlavy

obtizna interpretace

nelze rozhodnout

ptevalovani nebylo testovano nelze rozhodnout jen socialni hra

hravy cval Chlorocebus ANO pouze Chlorocebus
hravy tprk Erythrocebus NE mozna bez SH funkce
bipedni chiize stejné nelze rozhodnout

bipedni postoj Chlorocebus ANO

kvadrupedni ru¢kovani

obtizna interpretace

nelze rozhodnout

znacéna variabilita v rAmci mlad’at

ruckovani stejné nelze rozhodnout

zavés 3 Chlorocebus ANO

zaveés 2P stejné nelze rozhodnout

zaves 27 stejné nelze rozhodnout

houpani stejné nelze rozhodnout

vratky sed Chlorocebus ANO

poskok obtizna interpretace nelze rozhodnout zna¢na variabilita v ramei mlad’at
vyskok obtizna interpretace nelze rozhodnout zna¢na variabilita v ramci mlad’at
prehupovani Erythrocebus NE znacna variabilita v ramei mlad’at
ptevraceni stejné nelze rozhodnout

stojka stejné nelze rozhodnout

premet Chlorocebus ANO

salto Chlorocebus ANO

kotoul Chlorocebus ANO

skok saltem stejné nelze rozhodnout

naskok sténa Erythrocebus NE moznd bez SH funkce

naskok koncové vétve | Chlorocebus ANO

naskok fimsy stejné nelze rozhodnout

naskok piedmét Erythrocebus NE znacna variabilita v ramci vybaveni
naskok opice obtizna interpretace nelze rozhodnout

pohyb s pfedmétem Erythrocebus NE zna¢na variabilita v ramci vybaveni
prenaseni pfedmétu cil | Erythrocebus NE znacna variabilita v ramci vybaveni
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U nékterych prvk se casto 1isi jejich kontext, konkrétné¢ vyskyt v ramci riznych
kategorii hry nebo substratu. Za povSimnuti stoji, Ze u kockodana husarského se nckteré
specifické projevy vyskytuje pouze béhem lokomoc¢ni hry, u ko¢kodana obecného se vsak
objevuji také ve hie socialni (zavésy, piemet, naskok na koncové vétve, atd.). Soucasné se
také zda, ze zatimco u kockodana husarského se vyskyt SH projevii soustied’uje predevsim na
stabilngjsi terestricky substrat, u kockodana obecného dochazi k posunu vyskytu také na
nepiedvidatelnéjsi arborealni substrat (ptevalovani, kotoul, houpani, atd.).

Z pozorovani také vyplyva, Ze zatimco kockodan husarsky provadi jednotlivé projevy
vice mén¢ izolované, u kockodana obecného je velmi Casté rychlé stiidani po sobé jdoucich
projevu (stfidani vice typt zavésu, nékolik po sobé jdouci akrobatickych prvkit) nebo k jejich
spojovani (zaklanéni hlavy spojené se saltem, hruby dotyk béhem zavésu, atd.), ¢imz se tak
muze s¢itat mira rizika, které se vyuZzitim kombinace vice SH prvkl vystavuje, a tedy Ze se
kockodan obecny se béhem hry hendikepuje daleko ve vét§i mife, at’ uz kombinovanim

jednotlivych SH prvki jak v rdmcei lokomoc¢ni tak socialni hry nebo posunem vyskytu téchto

vvvvvv

vvvvv

ve shod¢ s nasi piivodni hypotézou. Znamena to také, Ze frekvence SH projevii ve hie nemusi
byt jedinou nebo nejvhodnéjsi mirou sebehendikepovani. Tento zavér mize byt dulezity pro
planovani dal$iho vyzkumu, tykajiciho se miry sebehendikepovani ve hie zvifat — krome

samotného vyskytu jednotlivych projevi je tfeba zohlednit i jejich kontext.

5.8. Rozdily v hernich kategoriich

Zatimco u mlad’at kockodana obecného je podil lokomoéni a socialni hry pfiblizné
stejny, u n€kterych mlad’at kockodana husarského vSak prevahuje lokomoc¢ni hra. Jednd se o
dva a pul roku starou juvenilni samici, kterad si pfili§ Casto nehrala (zkresleni tak mize byt
zpusobeno nedostatkem herniho zaznamu). Divodem odlisnosti tohoto jedince muze byt
znaény vekovy rozdil od ostatnich mlad’at, nebot’ ve skupiné zelenych kockodant nebyla
mlad’ata ze stejné vékové skupiny zastoupena. Naprostd pirevaha lokomoc¢ni hry u
wroclavského mladéte kockodana husarského je dana izolaci jedince, ktery nemél kontakt s
jinymi opicemi. Nahradou za socialni hru by tedy mohla byt hra s predmétem, kdy se béhem
hry objevuji i stejné herni projevy (napf. hravy obli¢ej, play face; def. viz Dolhinow 1978).
Na druhou stranu je nutné poznamenat, ze toto mladé mélo k dispozici daleko vEét§si mnozstvi

predmétl nez ostatni mlad’ata, a vysledek tedy miize byt zkresleny.
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5.9. Rozdily ve vyuZzivani substratu

Ackoliv je dosti problematické porovnavat jednotlivé vybehy, ve vSech ubikacich byly
pritomny vSechny zakladni kategorie substratu, které jsou klicové pro nékolikrat zminovany
vertikalni gradient prostfedi, a mlad’ata tento substrat také béhem hry vyuzivala. Z celkového
ptehledu lze odvodit, Zze ko¢kodan husarsky travi daleko vice ¢asu na stabilnim, terestrickém
substratu. Naproti tomu kockodan obecny se oproti druhému druhu mnohem Castéji
vyskytoval na nestabilnim, arboredlnim substratu typu koncové vétve. Jednim z moznych
vysvétleni mize byt morfologickd adaptace na terestricky zplsob zivota u kockodana
husarského, kterd mu brani se efektivné pohybovat po tomto arborealnim typu substratu.
Soucasné také z vlastniho pozorovani mohu fict, Ze mlad’ata kockodana husarského jsou v
porovnani s mladd’aty zelenych kockodanti daleko robustnéjsi a celkové “neohrabanéjsi”.
Zv1asté je to patrné u starSich mlad’at. A to i pfesto, ze velikost dospélych jedincti, mimo

dospélych samch, si ptiblizné odpovida (Isbell et al. 1998).

5.10. Upozornéni na metodologické problémy

Nejvétsim metodologickych problémem, se kterym se tato prace musela vyrovnat, byl
velmi maly pocet opicich skupin a pozorovanych mlad’at v ramci kazdého druhu. Divodem je
relativné hojny vyskyt obou druhtli ve volné ptirod¢, coz je €ini ,,nezajimavé® pro chovatelské
programy zoologickych zahrad. To, ze do celkového srovnani byla zanesena pozorovani z tak
malého vzorku, miize mit za nasledek, Ze spiSe nez rozdily mezi jednotlivymi druhy se bude
jednat o rozdily v ramci jednotlivych skupin, ne-li samotnych mlad’at. Soucasné se 1isi 1
podminky prostiedi (ubikace a vyb¢hy), i kdyZ pti vyhledavani skupin ko¢kodant byl kladen
daraz na to, aby v kazdé skupiné méli k dispozici podobné podminky. To bylo nutné mit na
paméti pii interpretaci vysledkd. Individualni rozdily vysvétluji rozdily v Cetnostech hernich
projevi signifikantné lépe nez piislusnost k druhu. V nekolika ptipadech byla variabilita
Vv Cetnostech projevll jednoho z druhtl, konkrétné kockodana husarského, vyrazné vysoké. To
souvisi jednak s Sirokym veékovym rozpétim mlad’at a jednak stim, Zze jedno z nich,
Bubeczka, bylo chovano v socialni izolaci. V nékterych pfipadech jsme proto nemohli
zjisténé rozdily mezi obéma trojicemi mlad’at interpretovat jako mezidruhové rozdily.

Jistou nevyhodu pfineslo také pouziti verze programu Observer 3.0 pfi zpracovani dat.

Jednd se o velmi zékladni program, jehoZz velkou pfednosti je jednoduchosti a moznost ho
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vyuzivat 1 mimo centralni pocitac, na druhou stranu vSak neni schopen paralelniho zaznamu
s ¢asovou kontrolou ke spusténému zaznamu. Proto bylo nutné zpracovavat substrat a stavy

(herni kategorie) odd¢€lené, ¢imz tak doslo k nevyuziti dalSich informaci.

5.11. Navrhy na dalSi smér testovani téchto hypotéz

Srovnavaci vyzkum herniho chovani ko¢kodant nadale pokracuje pozorovanim dalSich
dvou druht, kockodana Brazzova (Cercopithecus neglectus) a kockodana Dianina
(Cercopithecus diana).

Na zéklad¢ dosavadni zkuSenosti z této studie by bylo i pro kockodany husarské a
obecné vhodné rozsitit pozorovany vzorek, alespon o dalsi dvé skupiny mlad’at pro kazdy z
druhii, aby se mohly odstranit pifipadné rozdily tykajici se individudlnich odliSnosti
jednotlivych skupin a jejich rozdilné vybavenych vybéht. V piipadé zelenych kockodantl,
kteti jiz z evropskych zoologickych zahrad i vyzkumnych instituci témét vymizeli, je to vSak

jen velmi tézko realizovatelné.
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6. ZAVER

V této diplomové praci bylo srovndvano herni chovani dvou blizce ptibuznych druha
husarsky (Eythrocebus patas) preferuje spise nezalesnénou savanu, semi-terestricky kockodan
obecny (Chlorocebus aethiops) obyva savany s bohatym vyskytem stromu. Na zaklad¢ této
odliSnosti jsme se rozhodli testovat hypotézu o zavislosti vyskytu a mnozstvi specifickych
hernich projevt (tzv. SH projevill) na charakteru substratu, po kterém se druh pohybuje. Tato
hypotéza predpoklada, ze celkovy pocet a frekvence vyskytu téchto projevi budou daleko
vy$§i u druhil, které se pohybuji po arboredlnim, vice nepiedvidatelném typu substratu,
V nasem piipadé tedy u kockodana obecného.

Z vysledkt této prace vyplynulo, ze ackoliv repertoar SH projevil je u obou druhti velmi
podobny, lisi se hlavné distribuci v ramci jednotlivych kategorii hry a substratu, na kterém
k projeviim dochazi. Soucasné byly porovnany frekvence jednotlivych SH projevi v ramci
mezidruhového srovnani, které ukazalo, ze nékteré herni projevy skute¢né podporuji nasi
hypotézu. Na druhou stranu se vyskytly také prvky, které naznacuji i1 jiné vysvétleni svého
vyskytu béhem herniho chovani. (Celkovy piehled zobrazuje Tabulka 43.)

Vysledky této prace budou také pouzity v nasledném srovnani vice druhti ko¢kodand.
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8. PRILOHA

HERNI ETOGRAM (zéklad Stochl 2004, dopInéno Kozlova 2002)

Struktura etogramu:
1. Obecné herni projevy

2. Lokomo¢ni hra 2.1. zptsoby lokomoce
2.2. statické projevy
2.3. akrobatické prvky

3. Explorace
4. Demonstrace

5. Socialni hra 5.1. zahajeni hry
5.2. zakonceni hry
5.3. pseudosexualni projevy
5.4. provokace
5.5. jednostranna hra
5.6. hravé souboje
5.7. hrava honicka

6. Manipulace s predmétem

7. Atypické herni prvky & stereotypni chovani

1. OBECNE HERNI PROJEVY

hravy oblicej (,,play face* viz Dolhinow 1978)
- §iroce oteviena usta po nékolik vtetin, tedy mnohem déle nez u agonistickych projevi, ¢imz se
odlisuje od grimasy (projevu napéti v agonistickém kontextu)

hravy dotyk (,,play touch* viz Dolhinow 1978)

- zvite se dotkne rukou jiné opice; dotyk je pomérné letmy, naznakovy a ziejme€ ma jen vyvolat
pozornost druhého zvifete (Pozn. Tento prvek miize fungovat také jako vyzva ke hie ¢i
provokace.)

hruby dotyk
- zvife vyuziva pii hie ,hrub&jsi* prvky napft. placnuti, tahani za srst, atd. (Pozn. Tento prvek
miuiZe fungovat také jako vyzva ke hie ¢i provokace.)

zaklanéni hlavy a téla
- zvife extrémné zakloni hlavu (dozadu), soucasné mize dojit i k vétSimu ¢i menSimu prohnuti
téla; soucasn¢ mize hlava v zaklonu rotovat do stran, ale spiSe plynulym nez trhavym pohybem

hravé prevalovani (svaleni se)
- zvife se poklada na zada nebo se mize prevalovat pfes bok, zada ¢i bficho; Casto spojeno
S vystavovanim obnaZzeného bficha (Pozn. Tento prvek miize fungovat i jako vyzva ke hre.)
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cupovani

- zvite pohybuje prudce hlavou ze strany na stranu; souc¢asné mtize dojit jen k jedinému pohybu,
trhnuti z jedné strany na druhou, bud’ vlevo nebo vpravo; zvife mize mit v tlamé né&jaky
predmét Ci Cast tela partnera, nebo miize cupovat ,,naprazdno*

2. LOKOMOCNI HRA

2.1. zpusoby lokomoce

béh
- béh zvitete, pti kterém nejsou pfedni koncetiny po odrazu hozeny do stran; velice Casto pfi
honicce, zvife ma navic Cas ohlizet se, atd. (Pozn. Tento prvek miize fungovat i jako vyzva ke
hre.)

uprk

- rychly béh, kdy se zvite predevsim snazi utéct “pronasledovateli”; strukturalné vypada tak, ze
po postupném dopadu obou piednich koncetin se spoleéné odrazi obé zadni koncetiny, které
poté i spole¢né dopadnou hluboko mezi polozené predni koncetiny

hravy cval

- forma lokomoce zvitete, pti které jsou ptedni koncetiny po odrazu hozeny do stran; velice
Casto pfi honiéce, Casto zpomaluje béh; zvife ma navic ¢as ohlizet se, atd. (Pozn. Tento prvek
miuiZe fungovat také jako vyzva ke hie)

bipedni chuze
- zvife se postavi jen na zadni koncetiny a pak se snazi udrzet rovnovahu a ud¢lat nékolik kroki
jen po zadnich koncetinach; nohy nejsou pokréené

bipedni chiize s oporou

- zvife se postavi na zadni koncetiny a pak se snazi udrzet rovnovahu a udélat nékolik krokt po
zadnich koncetinach, soucasné se ale miize pridrzovat rukama okolniho substratu; nohy nejsou
pokréené, nesou vahu téla

Splh

- forma lokomoce po vertikalnim arboredlnim substratu, po kterém se zvife pohybuje
postupnym pokladadnim vsech ¢tyt koncetin nebo se ptidrzuje prednimi konéetinami a zadnimi
(obémi zaroven) se posunuje smérem vzhiru

ruckovani
- zvife se béhem hry pohybuje po arborealnim substratu zavéseno pouze za predni koncetiny;
nohy jsou voln¢€ neseny a obvykle byvaji pokréené

ruckovani s oporou

- zvife se pohybuje stejnym zplsobem jako pii ruckovani, tzn., Ze vahu téla nesou predni
koncetiny; soucasné se vSak nohy zachycuji nize umisténého substratu a alespoii ptilezitostné
tak jisti polohu a pohyb zvitete

kvadrupedni ruc¢kovani

- zvife se pohybuje postupnym pokladanim vSech ctyf koncetin v zavésu na arboredlnim
substratu
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2.2. statické projevy

bipedni postoj
- zvite se postavi jen na zadni koncetiny a po nékolik vtefin setrva v této poloze; nohy nejsou
pokréené

bipedni postoj s oporou
- zvife se postavi jen na zadni koncetiny a po nékolik vtefin setrva v této poloze, soucasné se ale
muze pridrzovat prednimi konCetinami okolniho substratu; nohy nejsou pokréené

Zaves

1. tripedni a kvadrupedni zaves (zaveés3)

- zvife je vzhiiru nohama zavésené nejcastéji na arboredlnim substratu; mize byt zavésené za
vsechny koncetiny, jen za ruce a jednu nohu nebo jen za nohy a jednu ruku

2. zaves za predni koncetiny (zaves2p)
- zvife je zaveéSené pouze za predni koncetiny, a to nejCastéji na arborealnim substratu

3. zavés za zadni koncetiny (zavés2z)
- zvite je zavéSené pouze za zadni koncetiny, a to nejcastéji na arborealnim substratu

Zaveés s Oporou

1. zavés za predni koncetiny s oporou
- zvife je zavéSené pouze za predni koncetiny (nesou pfevaznou vahu téla), a to nejcastéji na
arboredlnim substratu, soucasné se ale zadnimi koncetinami ptidrzuje okolniho substratu

2. zaves za zadni koncetiny s oporou
- zvite je zavéSené pouze za zadni koncetiny (nesou pfevaznou vahu téla), a to nejcastéji na
arborealnim substratu, soucasn¢ se ale prednimi koncetinami pridrzuje okolniho substratu

houpani

- zvite se cilené houpe na né&jaké arborealnim substratu (tzn. jevi pohyby typické pro houpani
jako naklanéni se doptfedu dozadu, vyrovnavaci pohyb ocasem, atd.), muze zaujimat polohu
v kvadrupednim postoji nebo v sed¢

vratky sed (balancovani)
- zvite si sedda navratky substrat, kam by si dospély, hravé nemotivovany jedinec
pravdépodobné nesedl, a snazi se zde udrzet rovnovahu at uz pohybem ocasu nebo
balancovanim celého téla

2.3. akrobatické prvky

skok

- zvite se odrazi zadnimi koncetinami a skoci ur€itym smérem, tzn. Ze dopadne na jiné misto,
nez puvodné bylo; mize se jednat o jeden izolovany skok nebo sérii n€kolika skokii; béhem
skoku jsou predni koncetiny ¢asto natazené pied zvifetem; strukturalné se vsak nelisi od skoku
V nehernich situacich

poskok

- zvife poskakuje na zadnich koncetinach, ¢asto to vypada, jakoby zvife délalo diepy, soucasné
se stale dotyka koncetinami substratu; vétsSinou se jedna o sérii nékolika poskokt (Pozn. Tento
prvek miize fungovat také jako vyzva ke hie nebo jako provokace.)

63



vyskok

- zvite se odrazi zadnimi koncetinami a vyskoci, tzn. Ze dopadne na stejné misto, kde ptiivodné
bylo, nebo jen nepatrné mimo; zvife se snazi vyskoc€it do vysky nikoliv do dalky jak u skokd;
v nékterych piipadech mize vyskocit i smérem dozadu; vétSinou se jedna o jeden izolovany
vyskok, ale miize byt i Vv sérii; pfedni koncetiny jsou Casto natazené pied zvifetem, zadni
koncetiny nejsou celou dobu v kontaktu se substratem (rozdil oproti poskoktim)

pirehupovani

- zvife, které sedi nebo stoji na arborealnim substratu a které se pfidrzuje pfednimi koncetinami
vySe umisténého substratu, se po n€kolik vtefin drzi pouze pfednimi koncetinami horniho
substratu a dolni koncetiny mezitim pfehoupnou na jiny substrat (typicky tak prekonava mezery
mezi vétvemi, lany, atd.)

prevraceni
- zvife stojici nebo lezouci po arborealnim substratu se pfetoci nebo prevrati, takze poté visi na
tomto arborealnim substratu zady dold

stojka
- zvife se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu, tzn. Ze v daném momenté€ stoji
jen na prednich koncetinach; zadni koncetiny poté opét dopadnou na piivodni misto

stojka s oporou

- zvife se odrazi zadnimi koncéetinami a vyhoupne je do vzduchu, tzn. Ze v daném moment¢ stoji
jen na piednich koncetinach, soucasné se ale mize ptidrzovat zadnimi koncetinami okolniho
substratu; zadni koncetiny poté opet dopadnou na piivodni misto

premet

- zvite se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu a pfes stoj na rukou je piehodi
ve vzduchu pfes hlavu tzn. Ze v daném moment€ stoji jen na ptednich koncetinach (ty jsou stale
v kontaktu se substratem); zadni koncetiny poté nedopadnou na ptivodni misto

salto
- zvife se odrazi zadnimi koncetinami a vyhoupne je do vzduchu a ptehodi pies hlavu, soucasné
se ale nedotyka substratu ani prednimi koncetinami

kotoul
- zvite udéla kotoul na pevném substratu; mize tak ucinit pres hlavu nebo ptes rameno; Casto pii
pokusu mladéte vymanit se z drzeni béhem zapaseni nebo pseudosexualniho chovani

seskok saltem

- zvite, které visi na arborealnim substratu, nejdfive pusti pfedni koncetiny, prohne télo a poté
pusti i zadni, pfi tomto padu se snazi otocit biichem dolii a dopadnout na koncetiny (nikoliv na
zada); nejprve dopadne na piedni a poté na zadni koncetiny

naskok

1. naskok typu “na sténu”

- zvife se snazi naskocCit na sténu Ci jiny kolmy substrat, kde neni zadny zjevny uchyt, pfi
doskoku na sténu se zvife oto¢i priblizné o 180° a sko¢i zpét na vychozi misto odrazu nebo
dopadne na jiné ptihodné misto

2. naskok typu “na koncové vétve”

- zvife se snazi skocit, zachytit se a n€¢jakou dobu vydrzet na Gzkém, nestabilnim a vertikalné
umisténém substratu (pf. koncové vétve), charakteristické tim, ze se pti dopadu zvifete prudce
rozhoupou
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3. naskok typu “na fimsy”
- zvite se snazi naskocit na drobny vycnélek, na kterém je obtizné se udrzet, a co nejdéle na ném
vydrzet

3. EXPLORACE

zkoumani
- zvife se riznymi nenasilnymi projevy snazi ziskat néjaké informace o urcitém mistu nebo o
prfedmétu napt. zaméfenym sledovanim, ¢ichanim, dotykanim, jemnym kousanim, lizanim, atd.

namahava manipulace (posouvani, zvedani, atd.)

- zvife posune, zvedne nebo otoCi zkoumanym predmétem (aby se podivalo, co je z druhé
strany, nebo aby si procvicilo manipulaci s objemné&jSim predmétem, atd.); nékdy se muze
jednat pouze o pokus o posunuti, zvednuti, atd.

ohybani
- zvite se snazi zkoumany predmét ohnout, mize tak testovat pevnost a pruznost substratu;
soucasn¢ v zavislosti na pevnosti substratu mize, ale nemusi, pouzit hrubou silu

pérovani substratu

- zvife stojici na vSech Ctyfech koncetinach hybe substratem opatrnym az hrubym pohybem
celého téla nahoru a dolt, pérovanim (Pozn. Pravdépodobné se pokousi odhadnout viastnosti
substratu, po kterém se pohybuje; vétsinou se jedna o pruzny arboredlni substrat.)

uvolnéni
- zvite se snaZi uvolnit pfivazany nebo zaklesnuty pfedmét jemnou nebo také hrubou manipulaci

destrukce
- zvite n&jakym zplisobem znici zkoumany piedmét (zlomeni, ukousnuti, rozvazani, atd.)

4. DEMONSTRACE

demonstraéni skoky

- zvife skaCe nebo poskakuje na vratkém a zvucném substratu, zfejmé se snazi vydavat co
nejvetsi hluk; soucasti muze byt i exploracni slozka, kdy zvite po kazdém skoku mize sledovat
reakci a chovani daného substratu

demonstraéni tieseni substratem

- zvife stoji nebo je v podiepu a pohybem piedni ¢asti téla roztiasa substrat (obvykle vétev, ale
muze jit i o pevnou podlozku); pfedni koncetiny se mohou zvedat nebo se pevné drzet daného
substratu; zvife vétSinou neposkakuje; Casto tfeseni vydava néjaky zvuk

5. SOCIALNI HRA
5.1. zahajeni hry

hravé vyckavani

- hravé motivované zvife vyckava na prichod nebo se priblizi se ziejmou hravou intenci k
jinému zvifeti, které neni hern¢ naladéno nebo odmita hru (to v§ak o pfichozim zvifeti vétSinou
vi), hravé motivované zvife pak vyckava tak dlouho, az druhé zvite ztrati pozornost a pak ho
,»hraveé napadne* (vétSinou zezadu)

hravé napadnuti

- hravé motivované zvife napadne v piihodné situaci jinou opici, ktera dany utok neceka nebo o
prichozim nevi; obvykle potom nasleduje hravy zapas nebo hrava honic¢ka; mize se jednat i o
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dorzalni ¢i frontalni atok béhem zapaseni, kdy jedna opice jiz nejevi priliSny zajem o hru, druha
ji tedy obejde a napadne ji, atd.

vyzvy ke hie

- jeden z partnert aktivné signalizuje druhému zvifeti svou intenci hrat si (partner si vétSinou
nehraje nebo si hraje s nékym jinym); vyzva nemusi mit nutn¢ pevnou strukturu, mize mit
nékolik riznych podob viceméné ritualizovanych a mize zahrnovat jakykoliv z obecnych
hernich projevt (hravé zavirdni o¢i, hravy dotyk, atd.)

1. vyzva hravym dotykem

herné motivované zvife se dotkne rukou jiné opice, kterd nemusi byt hern¢ motivovana, a tak se
ji snazi vyzvat ke hie; dotyk je pomérné letmy, ndznakovy a ziejmé ma jen vyvolat pozornost
druhého zvitete

2. vyzva hrubym dotykem
- herné motivované zvife vyuziva pti vyzvé ke hte ,,hrubg&jsi* prvky (napt. placnuti, tahani za
srst, atd.), kterymi se jiné zvite, které nemusi byt herné motivované, snazi vyzvat ke hie

3. vyzva prezentaci (viz Baldwin & Baldwin cit. v Kozlova 2002)

- hravé motivované zviie se snazi jiné zvite, které nemusi byt herné motivované, vyzvat ke hie
tak, ze je otoCené zady nebo bokem a pfistupuje k druhému zviteti pozpatku, hlavu ma vétsSinou
nasunutou mezi prednimi koncetinami nebo vedle koncetin, ale vzdy tak, ze temeno hlavy
smétfuje k zemi (diva se obracen¢) a sleduje pii tom druhé zvife; forma odpovida prezentaci
v kontextu agonistického usmifovaciho a sexualniho chovani

4. vyzva ptevalovanim nebo svalenim se

- herné motivované zvife se v blizkosti jiného zvifete, které nemusi byt herné motivované,
poklada na zadda nebo se mize ptevalovat ptes bok, zada ¢i bficho, a snaZzi se tak vyzvat partnera
ke hte; Casto spojeno s vystavovanim obnazeného biicha pro ptipadny utok partnera

5. vyzva poskoky

- herné motivované zvife poskakuje na zadnich koncetinach (Casto to vypada, jakoby zvite
délalo drepy) pied jinym zvifetem, které nemusi byt herné¢ motivované, a snazi se ho tak vyzvat
ke hte; vétSinou se jedna o sérii nékolika poskoki

6. vyzva hravym cvalem
- herné motivované zvifete se snazi vyzvat ke hfe jinou opici, kterd ale nemusi byt herné
motivovana, hravym béhem, pii némz predni koncetiny jsou po odrazu hozeny do stran

6. vyzva hravym béhem
- herné¢ motivované zvifete se snazi vyzvat ke hie jinou opici, kterd ale nemusi byt herné
motivovana, hravym bé&hem, pii némz piedni koncetiny nejsou jsou po odrazu hozeny do stran

5.2. zakonceni hry

samovolné ukonceni nebo pieruseni hry
- jedno nebo ob¢ zvifata nahle ukonéi nebo prerusi hru, obé zistanou sedét vedle sebe nebo
jedno ¢i obé odejdou (pro pozorovatele neni zjevny diivod pro ukonceni nebo pieruseni hry)

vyruseni ze hry

- ob¢ zvitata nahle prerusi hru, jako reakce na vnéjsi vyruseni (necekany zvuk, poplach ve
skuping, atd.); pro pozorovatele tedy existuje zfejmy diivod pro preruseni hry

ignorace vyzvy

- zvite, které bylo vyzvano ke hie, se do interakce nezapoji a dal se vénuje plivodni ¢innosti
(nehraje si, hraje si samo nebo s nékym jinym, atd.)
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agresivni odmitnuti hry
- zvife agresivné odmitne vyzvu ke hte; zvife na vyzvu ke hie reaguje alesponl jednim z
agonistickych projevt (hrozba obli¢ejem, hrozba rukou, utok rukou, atd.)

bazlivé odmitnuti hry
- zvife podfizen¢ odmitne vyzvu ke hie, zvife na vyzvu ke hfe reaguje alespon jednim z
defenzivnich projevl (prezentace, svalenim se, kréenim se, uhybanim druhému zviteti, atd.)

zakroceni do hry

- hrajicim si zvifatim vstoupi do hry jiné, casto dospé€lé zvife, které svymi bud’ agresivnimi
projevy, nebo pouze jen svym piichodem ¢i piiblizenim, vyvola ukonceni hry u jednoho nebo
vSech hrajicich si zvifat

vyhledani ochrany
- jedno z hrajicich si zvifat se zamérné piiblizi (vyhleda ochranu) k jinému, nejcastéji
dospélému zviteti, kam se za nim druhé zvife odmité ptibliZzit, a tim tedy ukonci hru

prekroceni meze hry
- hra je nepfiméfenou agonistickou interakci jednoho zvifete bud’ ukoncena nebo piejde v
neherni agonistické chovani

1. ustupem
- jedno z hrajicich si zvifat piekroc¢i hranici utoku, coz u druhého zvifete vyvola defenzivni
reakci a ukon¢eni hry; agonisticka interakce je vétSinou kratka, proto hra miize pozdéji znovu
pokracovat

2. obranou

- jedno z hrajicich si zvifat bud’ pfekro¢i hranici utoku nebo jeho ,,normalni* hravy atok vyvola
u druhého zvitete neadekvatni defenzivni reakci a ukonceni hry; agonistickd interakce je
vétsinou kratka, proto hra miize pozd¢ji znovu pokracovat

3. potyckou

- jedno z hrajicich si zvifat pfekroé¢i hranici itoku, coZ u druhého zvifete vyvola protittok, ¢imz
tak hra pfejde ve vazny neherni souboj; agonistickda interakce trva vétSinou déle;
charakteristické hlavn€ pro souboje subadultnich jedinct

5.3. pseudosexualni projevy
Jedna se o projevy odpovidajici sexualnimu chovani z vazného chovani dospé€lych zvitat.

prezentace

- zvife je oto¢ené zady nebo bokem a pfistupuje k druhému zvifeti pozpatku, hlavu ma vétsinou
nasunutou mezi prednimi koncetinami nebo vedle koncetin, ale vzdy tak, Ze temeno hlavy
smétfuje k zemi (diva se obracen€) a sleduje pii tom druhé zvife; forma odpovida prezentaci
v kontextu agonistického usmifovaciho a sexualniho chovani (Pozn. Tento prvek miize fungovat
také jako vyzva ke hre.)

hravé naskakovani (,,mount” viz Dolhinow 1978)

- zvite zaujima kopulacni polohu jako pfi kontextu sexualniho, agonistického a usmifovaciho
chovani, avSak se zfejmou hravou intenci; soucasné¢ muze zvife v kopulacni poloze vykazovat
pelvické kopulaéni pohyby
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5.4. provokovani

provokace (,.teasing™ viz Thierry et al. 2000 cit v Kozlova 2002)

- Zvife provokuje jiné zvife, které neni herné motivované (Casto se jednd o dospélého jedince),
neékterym z nize uvedenych mirné agonistickych projevii jako je napt. zirdni, dotyk, atd.;
provokujici zvife mlize jevit znamky napéti (grimasa, neustalé sledovani druhého zvitete, atd.)
zaroveil muze, ale nemusi, jevit nékteré herni projevy; provokace mize byt namifena i proti
ptedmétu (Pozn. Cilem tohoto chovani miize byt sledovat reakci objektu ci opice na
provokovani, nebo ji vyprovokovat k néjaké aktivite a soucasné se zvire miize pokouset zjistit
miru toho, ,,co si jesté smi a co uz si nesmi dovolit*.)

1. provokace dotykem
- provokujici zvite se dotyka provokovaného predmétu Ci zvifete, sou¢asné to mize zahrnovat i
tahani srsti ¢i néjaké konkrétni casti téla (ocasu, atd.)

2. provokace poskoky
- provokujici zvife poskakuje na jednom mist€¢ nebo s malym pfisunem v blizkosti
provokovaného piedmétu €i zvifete, soucasné sleduje reakci provokovaného zvitete

3. provokace naskokem
- provokujici zvife naskoci na provokovany pfedmét ¢i zvire, obzvlaste siln¢€ se odrazi a skoci
mimo, soucasné sleduje reakci provokovaného zvitete

4. provokace odkopavanim
- provokujici zvife, které¢ je zapfené prednimi koncetinami o substrat, kope do pobliz se
nachazejiciho provokovaného predmétu nebo zvifete

5. provokace odstrkovanim
- provokujici zvite, které stoji ¢i sedi v blizkosti provokovaného predmeétu ¢i zvitete, se ho snazi
odstr¢it pfednimi koncetinami

6. provokace ziranim

- provokujici zvife se snazi provokovanému zvifeti divat zblizka pfimo do o¢i; soucasné se vSak
provokované zviie mlize snazit uhybat pohledem, a proto ho provokujici zvite miize obchazet ¢i
preskakovat za celem udrzet vizualni spojeni

7. provokace honénim
- provokujici zvife honi jiné zvite, které ale neni herné naladéno

5.5. jednostranna hra
hravy naskok na jinou opici
- hravé motivované mladé doskoc¢i na jiné zvite, které je ale bez hernich projevi; po doskoku
setrva na partnerovi nebo se miize jen odrazit a odskocit pry¢ rozdil oproti provokaci je ten,
ze zvite je uvolnéné, nemusi pozorovat zvite, na které doskocilo

5.6. hravé souboje
jemné kousani (,,mouth* viz Dolhinow 1978)

- zvife kouse do predmétu nebo herniho partnera; nékdy se muize jednat pouze o pokus o
kousnuti
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vleceni
- zvite drzi pfedmét nebo s herniho partnera a snazi se ho vléci na jiné misto, atd.; soucasné se
mu ale nemusi podafit s partnerem pohnout

hravy zapas (,,wrestle play viz Dolhinow 1978)

- herni obdoba zapaseni v agonistickych interakcich; B&hem tohoto projevu zvife zapasi
s pfedmétem nebo s jinou opici. Rozdil oproti Sermovani je ten, ze zvifata se pevné drzi rukama
a souCasné se snazi jedna druhou jemné kousnout a pfi tom nebyt sama kousnuta; intenzita
zapaseni je velmi rizna a Casto se kontinualné méni; béhem zapaseni ¢asto dochazi k rotaci
zapasicich jedinct

1. ptetlacovani vstoje

- zvife se pfi hravém zapase stavi na zadni nohy, pficemz obvykle piisobi na partnera vahou
svého téla ve snaze ho povalit; partnefi do sebe Casto byvaji zaklesnuti nebo se drzi za ramena
(Pozn. Pomeérné utocny prvek hravého zapasu.)

2. odrazeni vsed¢

- zvite pfi hravém zapase sedi na substratu, nepiisobi tedy na partnera vahou svého téla, ale
zaroveil mu také neobnazuje biisni stranu (Pozn. Zrejmé se jednd o nejpasivnejsi roli, nebot
zvife pouze odrazi utoky partnera bez vétsiho vynalozeni sil. Pritom vSak miize jit o iniciatora

hry.)

3. zapaseni vleze

- zvite pti hravém zapase lezi na zadech nebo na boku; lehlo si samo nebo mohlo byt strzeno
hernim partnerem (Pozn. Jednd se o pomérné nevyhodnou pozici, nebot je pri ni odhalovano
bricho, na které miize utocit partner.)

4. odtahovani hlavy nebo téla

- zvife se snazi odtdhnout partnerovu hlavu s odhalenymi zuby z dosahu mozného kousnuti;
nejcastéji chyta druhé zvire za hlavu nebo za srst na hlavé ¢i krku (Pozn. Tento prvek miize
fungovat takeé jako provokace.)

5. odstrkovani chodidly

- zvife se snazi predmét nebo partnera odstréit zadnimi koncetinami co nejdale od sebe a dostat
se tak z nevyhovujici pozice (nejCastéji z lezeni na zadech, atd.) (Pozn. Tento prvek miize
fungovat také jako provokace.)

hravé doraZeni

- hravé motivované zvife se svym hernim partnerem poskakuji proti sob¢, soucasné¢ prednimi
koncetinami provadéji opakované naznakové vypady jedno na druhé, ale nedotykaji se nebo jen
ojedinéle a jemné

hravé Sermovani

- hravé motivované zvife se svym hernim partnerem stoji nebo poskakuje proti sob¢ vét§inou ve
vzpfimeném postoji a Sermuji rukama, tzn. Ze se pevné nedrzi jako pii hravém zéapaseni (ve
které ale pozdé&ji muzou plynule piejit); béhem Sermovani Casto dochéazi k rotaci Sermujicich
mlad’at. Nebylo pozorovani, ze by dochazelo k $ermovani s predmétem.

5.7. hravé honéni

hrava honic¢ka (,,chase play* viz Dolhinow 1978)

- herné¢ motivované zvite honi svého partnera, ktery je také herné¢ motivovan; obé zvitata se
pohybuji hravym béhem, v intenzivnéjsich honickach se mlze jednat o hravy uprk, zvlasté pti
honickach subadultd; Casto mize, ale nemusi, dojit ke kontaktu, resp. k dotyku honicich se
zvifat
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strhnuti

- zvite, které pii honiCce honi herniho partnera, ho zastavi tak, Ze mu chyti zadni koncetiny nebo
jinou cast téla a strhne ho tak k zemi

- n¢kdy se miiZze jednat pouze o pokus o strhnuti

klickovani
- zvife méni Casto pii honicce smér béhu, klickuje tedy pfed honicim partnerem; Casto také
vyuziva odrazy od okolniho svislého substratu (stény, vétve, atd.)

6. MANIPULACE S PREDMETEM
(vyse uvedené prvky, které se mohou vyskytnout béhem manipulace s pfedmétem jiz nejsou znovu

uvedeny)

bezcilna manipulace s pfedmétem
- zvite bez jakékoliv znamky herniho, explora¢niho, atd. naladéni manipuluje s pfedmétem,
nejcastéji s potravou, kdy danému predmétu vénuje minimum pozornosti

pohyb s pifedmétem

- zvite pii lokomoci nebo zvife vénujici se lokomoc¢ni nebo socialni hie prenasi néjaky predmét,
kterému ale nevénuje pozornost, tento predmeét pouze zt€zuje nebo zpomaluje pohyb danému
zviteti

prenaseni predmétu
- zvite pii lokomoci nebo zvife vénujici se lokomocni nebo socialni hie pendsi néjaky predmét,
kterému ale vénuje pozornost bezprostiedné pred, béhem a po pienaseni

hrava manipulace s vlastnim télem
- hravé motivované zvife si hraje s c¢asti vlastniho téla (nejcastéji s ocasem, dolnimi
kongetinami, atd.)

hravy posed na piredmétu
- hern¢€ motivované zvife sedi na predmétu

hravy naskok na predmét
- hravé motivované mladé dosko¢i na predmét; po doskoku setrva na predmétu nebo se miize
jen odrazit a odskocit pry¢

7. ATYPICKE HERNI PROJEVY & STEREOTYPNI CHOVANI

prekryvani se ru¢nikem

- jedna se o chovani typické pouze pro jediné zvife, a to jedno z uméle odchovanych mlad’at
v zoo Wroclaw, které pres sebe v n€kterych situacich ptehodilo ruénik tak, Ze poté vycnivala
pouze hlava; nékolikrat bylo zaznamenano, jak se mladé i s pfehozenym rucnikem pohybuje
pouze po zadnich koncetinach

»agonistic buffering® (viz Silk & Samuels 1984)

Tento projev byl pozorovan nekolikrat, ale vzdy se jednalo o stejna zvitata, resp. dvé nejmladsi
mlad’ata v Zoo Frankfurt. Tento projev se vyskytoval tehdy, byl-li dospély samec pfili§ blizko
hrajicich si mlad’at. Jedna se o reakci starSiho mladéte na pfitomnost samce, mlad$i mladé zde
mélo spiSe pasivni roli. StarS§i mladé stojici v bipednim postoji drzi v pfednich koncetinach
mlad$i mlade, taktéz v bipednim postoji. Tiskne ho k sobé a soucasné se s nim pohybuje
v bipednim postoji n€kolik krokti doleva a doprava, ¢i naopak. Charakteristickym znakem
tohoto projevu je vokalizace starSiho mladéte. Cely projev trva nékolik vtefin a konci ve chvili,
kdy dospély samec odejde z dosahu obou mladat.
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